Chapitre 9

AMELIORATION DE L'IMAGE

1. bdfil'

2. bdfg2'
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4. vxfrec'

5. Vxion'

6. bddfp'

7. bddp2'

8. VxMed2'

9. VxMg2'

10. Vxccm3'

11. VxNce'
1. BDFIL

Réduction du bruit 1-D > Lissage masque polynomial

Origine


Auteur
A.Bijaoui (adaptation D.Cesarsky)


Date

Mai 1976


Laboratoire
CPAI/Observatoire de Nice


Système
STII/CPAI

But du programme

Permet de lisser une image en utilisant une approximation locale polynomiale Gaussienne [Sheppard].

Mots Clefs


Dimension

1-D.


Mode


Dialogue.


Opération

Convolution locale.


Entrées

Fichier image.


Sorties

Fichier image.

Sous Programmes utilisés

Environnement
Debut, Lafin


Entrée/Sortie
Rduseri, Wruseri, Wruserr, Wruserc, Wrcons


Image


Cree, Ecrit, Ouvert, Lire


Algorithme

Ledis, Fils

Entrées nécessaires
1. 1/2 Taille de la fenêtre de lissage en pixels.

2. Degré du polynôme local d'ajustement.

3. Nom du fichier image à lisser.

4. Nom et identification du fichier image résultant.

5. Menu final.

Sorties et résultats
1. Coefficients du Masque de lissage.

2. Fichier image résultant du lissage.

C
PROGRAMME BDFIL.FTN

C
FILTRAGE PAR UN POLYNOME (SHEPARD)

C

C
A.BIJAOUI/CH.OUNNAS 7-MAI-1976

C---------------------------------------------------------------|

C


Modifie pour le VAX  dac  3/81          |

C---------------------------------------------------------------|


DIMENSION MES(8192),FIL(100)


INCLUDE 'BIBLI:[STII]COMMON.FOR'


DATA PROGNAM /'BDFIL'/

C PAS DE GRAPHISME


DESSIN=.FALSE.


CALL DEBUT (LA_IN, MOUCH, KB, LA_OUT)


CALL WRUSERC ('BDFIL  Version 1 6 mai 76, dac 3/81')


LU1=1


LU2=2

3000
CONTINUE


CALL WRUSERC


1 ('Vous allez filtrer vos donnees par un filtre glissant')


CALL WRUSERC


1('pour cela vous allez introduire le nombre de points (2*K+1)')


CALL WRUSERC


1 ('du filtre,puis le degré du polynome d''ajustement sur les')


CALL WRUSERC


1 ('2*K+1 points du filtre')


CALL RDUSERI ('Valeur de K','NO',1,NF,IGOT)


CALL WRUSERI ('Valeur de K', NF, 1)


NF1=NF


CALL RDUSERI ('Degré du polynome d''ajustement( <9 )',


1 'NO', 1, NDP, IGOT)


CALL WRUSERI ('Degré du polynome', NDP, 1)


CALL LEDIS(NF,NDP,FIL)


NF=NF+1


CALL WRUSERR ('Coeffic. filtre', FIL, NF)

2000
CONTINUE


IF(IBID.EQ.2) GO TO 4000


CALL OUVERT(FILEIN,LU1,NL,NPL,IDX,IDY,X,Y,NREAD,ID1)

4000
CONTINUE


CALL WRUSERC ('Fichier de sortie : valeurs filtrees')


CALL CREE(FILEOUT,LU2,NL,NPL,IDX,IDY,X,Y,NREAD,ID2)


NPF=(NPL-1)/1024+1


DO 15  IL=1,NL


DO 40 IPF=1,NPF


NPL1=(IPF-1)*1024-NF1+1


IF(IPF.LT.32)NPL2=IPF*1024+NF1


IF(IPF.GE.32)NPL2=NPL


IF(NPL1.LT.0) NPL1=1


IF(NPL2.GT.NPL) NPL2=NPL


NP=NPL2-NPL1+1


CALL LIRE(IL,NPL,NPL1,NPL2,1,MES,LU1,ID1)


CALL FILS(NP,NF1,MES,FIL)


NPE1=NF


NPE2=NP-NF1


IF(NPL1.EQ.1) NPE1=1


NPE=NPE2-NPE1+1


CALL ECRIT(IL,NPE,NPE1,NPE2,1,MES,LU2,ID2)

40
CONTINUE

15
CONTINUE


CALL WRCONS ('Si vous voulez:')


CALL WRUSERC


1 ('***Changer de fichier et garder le filtre-tapez 1')


CALL WRUSERC


1 ('***Changer de filtre et garder le fichier-tapez 2')


CALL WRUSERC


1 ('***Tout changer-tapez 3')


CALL WRUSERC


1 ('***Pour sortir du programme faites "RETURN"')


CALL RDUSERI ('Option','DE',1,IBID,IGOT)


CALL CLOSE (LU2)


IF(IBID.EQ.2) GO TO 3000


CALL CLOSE(LU1)


IF(IBID.EQ.1) GO TO 2000


IF(IBID.EQ.3) GO TO 3000


CALL LAFIN


STOP ' '


END

2. BDFG2

Réduction du bruit 2-D> Lissage (Profil gaussien).

Origine


Auteur
A.Bijaoui (adaptation D.Cesarsky).


Date

Mai 1976


Laboratoire
CPAI/Observatoire de Nice


Système
STII/CPAI

But du programme

Permet d'effectuer un lissage avec un masque gaussien isotrope à deux dimensions.

Mots Clefs


Dimension
2-D


Mode

Dialogue.


Opération
Lissage linéaire.


Entrées
Fichier Image.


Sorties
Fichier.

Sous Programmes utilisés

Environnement
Debut, Lafin


Entrée/Sortie
Rduseri, Wruseri, Rduserr, Wruserr 


Image


Cree, Ecrit, Ouvert, Lire


Algorithme

Fils

Entrées nécessaires
1. 1/2 taille de la fenêtre de lissage.

2. le lissage s'effectue avec (2n+1)**2

3. Valeurs en pixels de l’écart type de la gaussienne.

4. Nom du fichier image à traiter.

5. Nom et indentification du fichier image résultant.

6. Option de branchement.

Sorties et résultats
1. Fichier image résultant.

C
PROGRAMME BDFG2.FTN

C
FILTRAGE AVEC UN PROFIL GAUSSIEN BIDIMENSIONNEL

C

C
A.BIJAOUI 20-MAI-1976

C---------------------------------------------------------------

C

Modified for the VAX by dac jan 81

C---------------------------------------------------------------

c
modification 14 aout 1984 (ab) multiplication par un facteur d'amplitude

C
MODIFICATION 7 FEVRIER 1985 A.BIJAOUI ,G.MARS

C


INTEGER*2 MES(11,2090),IFIL(2090)


REAL*4 FIL(6)


INCLUDE 'BIBLI:[STII]COMMON.FOR'


DATA PROGNAM /'BDFG2'/


DESSIN=.FALSE.


CALL DEBUT (LA_IN, MOUCH, KB, LA_OUT)


CALL WRUSERC('Programme "BDFG2" - Version 1 - 20 MAI 1976')


CALL WRUSERC('Modifie VAX  dac jan 1981-fev 1983')


LU1=1


IOP=0


LU2=2


PI=3.14159

1000
CONTINUE


CALL RDUSERI('Valeur de N (<5)  telle que nbre. pnts. 


1 convolution soit (2*N+1)**2','NO',1,NF,IGOT)


IF (NF.GT.5) GO TO 1000


CALL WRUSERI ('Valeur de N:',NF,1)


NPTS=(2*NF+1)**2


CALL WRUSERI ('Nombre de points convolution:', NPTS,1)


NF1=NF+1


NF2=NF+NF1


NF3=NF2-1


NF4=NF-1


CALL RDUSERR('Valeur en indice du sigma de la gaussienne',


1 'NO', 1, SIG, IGOT)


CALL WRUSERR ('Valeur de sigma', SIG, 1)


call rduserr('Facteur d''echelle en amplitude',1,'de',fact,igot)


if(fact.eq.0.) fact=1.


call wruserr('Facteur d''echelle',fact,1)


FACT=SQRT(FACT)


SIG=2*(SIG**2)


DO 1 IF=1,NF1


X=FLOAT(IF-1)**2

1
FIL(IF)=EXP(-X/SIG)


SOMME=FIL(1)


DO 2 IF=2,NF1

2
SOMME=SOMME+2.*FIL(IF)


DO 3 IF=1,NF1

3
FIL(IF)=fact*FIL(IF)/SOMME

1100
CONTINUE


IF(IOP.EQ.1) GO TO 1200


CALL WRCONS ('Fichier donnees')


CALL OUVERT(FILEIN,LU1,NL,NPL,IDX,IDY,XD,YD,NR,ID1)

1200
CALL WRCONS ('Fichier résultats')


CALL CREE(FILEOUT,LU2,NL,NPL,IDX,IDY,XD,YD,NR,ID2)


NLF=NL-NF


CALL LIRE(1,NPL,1,NPL,1,IFIL,LU1,ID1)


CALL FILS(NPL,NF,IFIL,FIL)


DO 10 IL=1,NF1


DO 10 IPL=1,NPL

10
MES(IL,IPL)=IFIL(IPL)


DO 12 IL=1,NF4


IL1=IL+1


CALL LIRE(IL1,NPL,1,NPL,1,IFIL,LU1,ID1)


ILF=IL+NF1


CALL FILS(NPL,NF,IFIL,FIL)


DO 13 IPL=1,NPL

13
MES(ILF,IPL)=IFIL(IPL)

12
CONTINUE


DO 20 IL=1,NL


IF(IL.GT.NLF) GO TO 21


IL1=IL+NF


CALL LIRE(IL1,NPL,1,NPL,1,IFIL,LU1,ID1)


CALL FILS(NPL,NF,IFIL,FIL)


DO 14 IPL=1,NPL

14
MES(NF2,IPL)=IFIL(IPL)

21
CONTINUE


DO 30 IPL=1,NPL


S=FIL(1)*MES(NF1,IPL)


DO 31 IFY=1,NF


S=S+


1 FIL(IFY+1)*(FLOAT(MES(NF1-IFY,IPL))+FLOAT(MES(NF1+IFY,IPL)))

31
CONTINUE


if(s.gt.32000.) s=32000.


if(s.lt.-32000.) s=-32000.

30
IFIL(IPL)=S


CALL ECRIT(IL,NPL,1,NPL,1,IFIL,LU2,ID2)


DO 32 IPL=1,NPL


DO 32 IF=1,NF3

32
MES(IF,IPL)=MES(IF+1,IPL)

20
CONTINUE



CLOSE (UNIT=LU2)


CALL WRCONS ('Si vous voulez:')


CALL WRCONS ('changer valeurs N et S         tapez 1')


CALL WRCONS ('changer de fichier             tapez 2')


CALL WRCONS ('tout changer                   taper 3')


CALL WRCONS ('pour sortir                    faites "RETURN"')


CALL RDUSERI ('Option', 'DE', 1, IOP, IGOT)


IF(IOP.EQ.1) GO TO 1000



CLOSE (UNIT=LU2)


IF(IOP.EQ.2) GO TO 1100


IF(IOP.EQ.3) GO TO 1000


CALL LAFIN


END

3. BDFP2

Réduction du bruit 2-D > Lissage masque polynomiale
Origine


Auteur
A.Bijaoui (adaptation D.Cesarsky)


Date

Mai 1976


Laboratoire
CPAI/Observatoire de Nice


Système
STII/CPAI

But du programme

Permet de lisser une image 2-D avec un masque résultant d'une approximation locale polynomiale à variables séparées.

Mots Clefs


Dimension
2-D.


Mode
Dialogue.


Opération
Convolution locale.


Entrées
Fichier image.


Sorties
Fichier image.

Sous Programmes utilisés

Environnement
Debut, Lafin


Entrée/Sortie
Rduseri, Wruseri, Wruserc


Image


Cree, Ecrit, Ouvert, Lire


Algorithme

Ledis, Fils

Entrées nécessaires
1. 1/2 Taille en pixels de la fenêtre de lissage (<5).

2. Degré du polynôme d'ajustement local.

3. Nom du fichier image à lisser.

4. Nom et identification du fichier résultant.

Sorties et résultats
1. Fichier image résultant.

C

C
PROGRAMME BDFP2.FTN

C
FILTRAGE AVEC UN PROFIL GAUSSIEN BIDIMENSIONNEL

C

C
A.BIJAOUI 20-MAI-1976

C


INTEGER*2 MES(11,32767), IFIL(32767), HOLD(2)


REAL*4 FIL(6)


INCLUDE 'FICH:COMMON.FOR'


DATA PROGNAM /'BDFP2'/


CALL DEBUT(NR,H,KB,LA)


CALL WRUSERC


1 ('Programme BDFP2 - ver 1 -20 mai 1976 VAX dac 18-jui-1981')


LU1=1


IOP=0


LU2=2

1000
CONTINUE


CALL WRUSERC


1 ('Valeur de N telle que le nombre de points de convolution')


CALL WRUSERC


1 ('soit (2*N+1)**2')


CALL RDUSERI ('Valeur de N', 'NO', 1, NF, IGOT)


NDEGR=2*NF+1


LENGTH=72


CALL WRUSERI ('Valeur de N', NF, 1)


NDEGR=MIN (21, NDEGR)


ENCODE (LENGTH, 2000, STRING) NDEGR

2000
FORMAT ('Le degré du polynome doit etre inferieur a', I3)


CALL WRUSERC (STRING)


NF1=NF+1


NF2=NF+NF1


NF3=NF2-1


NF4=NF-1


CALL RDUSERI ('Degré polynome', 'DE', 1, NDP, IGOT)


IF (NDP.EQ.0) NDP=NDEGR-1


CALL WRUSERI ('Degré poly', NDP, 1)


CALL LEDIS(NF,NDP,FIL)

C

1100
CONTINUE


IF(IOP.EQ.1) GO TO 1200


CALL WRUSERC ('Ouverture fichier a traiter')


CALL OUVERT(FILEIN, LU1, NL, NPL, IDX, IDY, XD, YD, NR, ID1)


CALL WRUSERC ('Creation fichier résultats')

1200
CALL CREE(FILEOUT, LU2, NL, NPL, IDX, IDY, XD, YD, NR, ID2)

C

C
CALL CREA ('BDFP2')


NLF=NL-NF


CALL LIRE(1,NPL,1,NPL,1,IFIL,LU1,ID1)


CALL FILS(NPL,NF,IFIL,FIL)


DO 10 IL=1,NF1


DO 10 IPL=1,NPL

10
MES(IL,IPL)=IFIL(IPL)


DO 12 IL=1,NF4


IL1=IL+1


CALL LIRE(IL1,NPL,1,NPL,1,IFIL,LU1,ID1)


ILF=IL+NF1


CALL FILS(NPL,NF,IFIL,FIL)


DO 13 IPL=1,NPL

13
MES(ILF,IPL)=IFIL(IPL)

12
CONTINUE


DO 20 IL=1,NL


IF(IL.GT.NLF) GO TO 21


IL1=IL+NF


CALL LIRE(IL1,NPL,1,NPL,1,IFIL,LU1,ID1)


CALL FILS(NPL,NF,IFIL,FIL)


DO 14 IPL=1,NPL

14
MES(NF2,IPL)=IFIL(IPL)

21
CONTINUE


DO 30 IPL=1,NPL


S=0.


S=FIL(1)*MES(NF1,IPL)


DO 31 IFY=1, NF


S=S+


1 FIL(IFY+1)*(FLOAT(MES(NF1-IFY,IPL))+FLOAT(MES(NF1+IFY,IPL)))

31
CONTINUE

30
IFIL(IPL)=S


CALL ECRIT(IL,NPL,1,NPL,1,IFIL,LU2,ID2)


DO 32 IPL=1, NPL


DO 32 IF=1, NF3

32
MES(IF,IPL)=MES(IF+1,IPL)

20
CONTINUE


CALL CLOSE(LU2)


CALL WRUSERC ('Si voulez')


CALL WRUSERC


1 ('Changer de paramètres N et fichier        taper 1')


CALL WRUSERC


1 ('Changer de fichier en gardant vos param.  taper 2')


CALL WRUSERC


1 ('Tout changer                              taper 3')


CALL WRUSERC


1 ('Pour sortir    faites RETURN')


CALL RDUSERI ('Option ', 'DE', 1, IOP, IGOT)


IF(IOP.EQ.1) GO TO 1000


CALL CLOSE(LU1)


IF(IOP.EQ.2) GO TO 1100


IF(IOP.EQ.3) GO TO 1000


CALL WRUSERC ('Fin de BDFP2')


CALL LAFIN


STOP


END

4. VXFREC

Lissage > Avec une porte

Détection d'une fibre

Origine


Auteur
A.Bijaoui

Date

Septembre 1984


Laboratoire
CPAI/Observatoire de Nice


Système
STII/CPAI

But du programme

Permet de lisser une image avec un masque dont le profil correspond à une porte de moyenne nulle. Ce lissage est bien adapté à la détection d'une fibre, comme c'est le cas pour un spectrographe à réseau échelle et dispersion croisée.
Mots Clefs


Application
Echellogramme


Dimension
2-d


Mode

Dialogue


Opération
Lissage


Entrées
Fichier image


Sorties
Fichier image

Sous Programmes utilisés

Environnement
Debut, Lafin


Entrée/Sortie
Rduseri, Wruseri


Image


Cree, Ecrit, Ouvert, Lire

Entrées nécessaires
1. Fichier image de travail

2. Nom et identification du fichier image résultant
3. 1/2 taille t de la porte signal (fibre). Le lissage est effectue sur 4*t.

4. Le masque est de la forme --++0++--

5. Le nombre de - ou de + successifs est egal a t

Sorties et résultats
1. Fichier image lisse avec le masque designe

2. Les maxima sur chaque ligne donne la position des fibres

c
a.bijaoui 25 septembre 1984

c
vxfrec lisse avec une fenêtre rectan. et avec une moyenne nulle

c
permet d'ameliorer la localisation des barreaux d'astragal


CHARACTER FILEIN*40,FILEOUT*40,STRING*80,PROGNAM*10


COMMON /NOM/PROGNAM


data prognam/'vxfrec'/


integer*2 ligne(1024),ifil(1024)


logical*1 dessin


dessin=.false.


call debut(nr,la,ig,kb)


lu1=1


lu2=2


call ouvert(filein,lu1,nl,npl,idx,idy,xd,yd,nr,ibid)


call cree(fileout,lu2,nl,npl,idx,idy,xd,yd,nr,ibid)


call rduseri('1/2 taille de la porte signal','no',1,nf,idum)


call wruseri('1/2 taille de la porte signal',nf,1)


nf2=2*nf


do il=1,nl



call lire(il,npl,1,npl,1,ligne,lu1,ibid)



do ipl=1,npl



is=0.



do if=1,nf




i1=max0(1,ipl-if)




i2=max0(1,ipl-nf-if)




i3=min0(npl,ipl+if)




i4=min0(npl,ipl+nf+if)




is=ligne(i1)-ligne(i2)+ligne(i3)-ligne(i4)+is



enddo



ifil(ipl)=is/nf2



enddo



call écrit(il,npl,1,npl,1,ifil,lu2,ibid)


enddo


close(lu1)


close(lu2)


call lafin


end

5. VXION

Lissage > différence avec les voisins

Origine


Auteur
A.Bijaoui

Date
Septembre 1984


Laboratoire
CPAI/Observatoire de Nice


Système
STII/CPAI

But du programme

Ce programme permet d'effectuer pour tous les pixels la différence de la densité du pixel avec la moyenne soit des 8 voisins (le résultat est *8), soit des 6 voisins qui ne sont pas sur la même colonne (le résultat est *6).

Mots Clefs


Source
CCD


Application
Détection des cosmiques


Dimension
2-d


Mode

Dialogue


Opération
Lissage


Entrées
Fichier image


Sorties
Fichier image

Sous Programmes utilisés
Environnement
Debut, Lafin

Entrée/Sortie
Rduseri, Wruseri, Wruserc


Image


Cree, Ecrit, Ouvert, Lire

Entrées nécessaires
1. Fichier image de travail

2. Fichier image résultant
3. Option de travail:
Si on tape 1 la densité résultante pour chaque pixel est égale à 6 fois la densité originale moins la somme des densités des 6 pixels voisins en excluant les pixels situés sur la même colonne. Autrement la densité est égale à 8 fois la densité originale moins la somme des densités des 8 voisins.

Sorties et résultats
1. Fichier image résultant

LOGICAL*1 DESSIN


CHARACTER FILEIN*40,FILEOUT*40,STRING*80,PROGNAM*10


COMMON /NOM/PROGNAM


data prognam/'vxion'/

c
a.bijaoui 27 septembre 1984

c
vxion detecte les ions sur une image ccd

c
on calcule la difference entre la valeur d'un pixel et les 8 voisins


integer*2 ligne1(1024),ligne2(1024),ligne3(1024),sort(1024)


integer*4 is,im


dessin=.false.


call debut(nr,la,itek,kb)


lu1=1


lu2=2


call ouvert(filein,lu1,nl,npl,idx,idy,xd,yd,nr,ibid)


call cree(filein,lu2,nl,npl,idx,idy,xd,yd,nr,ibid)


call wrcons('tapez 1 pour ne pas tenir compte des pixels centraux')


call rduseri('option','de',1,iopc,idum)


if(iopc.eq.1) then


call wruserc('vous ne tenez pas compte des pixels centraux')


else


call wruserc('vous tenez compte des pixels centraux')


endif


call lire(1,npl,1,npl,1,ligne1,lu1,ibid)


do ipl=1,npl



ligne2(ipl)=ligne1(ipl)


enddo


do il=1,nl



if(il.ne.nl) then




call lire(il+1,npl,1,npl,1,ligne3,lu1,ibid)



endif



do ipl=1,npl




i1=max0(1,ipl-1)




i2=min0(npl,ipl+1)




im=ligne2(ipl)


if(iopc.eq.1) then




is=6*im-ligne2(i1)-ligne2(i2)


1 

-ligne1(i1)-ligne1(i2)


2

-ligne3(i1)-ligne3(i2)


else




is=8*im-ligne2(i1)-ligne2(i2)


1 

-ligne1(i1)-ligne1(i2)-ligne1(ipl)


2

-ligne3(i1)-ligne3(i2)-ligne3(ipl)


endif




if(is.gt.32767) is=32767




if(is.lt.-32767) is=-32767




sort(ipl)=is



enddo



call écrit(il,npl,1,npl,1,sort,lu2,ibid)



do ipl=1,npl




ligne1(ipl)=ligne2(ipl)




ligne2(ipl)=ligne3(ipl)



enddo


enddo


close(lu1)


close(lu2)


call lafin


end

6. BDDFP 

Déconvolution linéaire > masque local (1D)

Origine


Auteur
A.Bijaoui

Date

Mai 1976


Laboratoire
CPAI/Observatoire de Nice


Système
STII/CPAI

But du programme

Ce programme permet la déconvolution linéaire d'une image à une dimension, en utilisant une représentation locale polynomiale. Le profil instrumental est une gaussienne. Les coefficients du Masque sont calcules en utilisant les propriétés des polynômes de Legendre pour variables discrètes.
Mots Clefs


Application
Spectrographie.


Dimension
1-D.


Mode

Dialogue.


Opération
Amélioration de la résolution.


Entrées
Fichier image.


Sorties
Fichier image.

Sous Programmes utilisés

Environnement
Debut, Lafin

Image


Cree, Ecrit, Ouvert, Lire


Algorithme

Deco, Fils

Entrées nécessaires
1. Taille de la demi fenêtre de travail n (le masque fera 2*n+1points).

2. Degré du polynôme d'ajustement (le degré 4 est recommandé).

3. Ecart type de la gaussienne correspondant au profil instrumental en pixels.

4. Nom du fichier image initial.

5. Nom et identification du fichier image résultant.

6. Option de rebranchement.

Sorties et résultats
1. Fichier image contenant les résultats du lissage déconvoluant

C

C

C
PROGRAMME BDDFP.FTN

C

C
DECONVOLUTION POLYNOMIALE

C

C
A.BIJAOUI 19-MAI-76

C


INCLUDE 'FICH:COMMON.FOR'


DIMENSION MES(1420),FIL(100)


DATA PROGNAM /'BDDFP'/


CALL DEBUT(LA_IN,MOUCH,KB,LA_OUT)


WRITE(LA_OUT,9000)


WRITE(MOUCH,9000)

9000
FORMAT(/' PROGRAMME " BDDFP " - VERSION 1 - 19 MAI 1981'/)


LU1=1


LU2=2

3000
CALL PAGE


WRITE(LA_OUT,600)


WRITE(MOUCH,600)

600
FORMAT(' VOUS ALLEZ FILTRER VOS DONNEES PAR UN FILTRE GLISSANT'/


1' POUR CELA VOUS ALLEZ INTRODUIRE LE NOMBRE DE POINTS (2*K+1)'/


2' DU FILTRE,PUIS LE DEGRE DU POLYNOME D''AJUSTEMENT SUR LE2'/


3' 2*K+1 POINTS DU FILTRE'//

     4' CE FILTRE EFFECTUE UNE DECONVOLUTION POUR UN PROFIL GAUSSIEN'/


5' VALEUR DE K'/' K=**')


READ(LA_IN,601)MO,NF

601
FORMAT(A2,I2)


WRITE(LA_OUT,6010) MO,NF


WRITE(MOUCH,6010) MO,NF

6010
FORMAT(1X,A2,I2)


NF1=NF


WRITE(LA_OUT,602)


WRITE(MOUCH,602)

602
FORMAT(/' DEGRE DU POLYNOME D ''AJUSTEMENT(<9)'/' D=*')


READ(LA_IN,604) MO,NDP

604
FORMAT(A2,I1)


WRITE(LA_OUT,6040) MO,NDP


WRITE(MOUCH,6040) MO,NDP

6040
FORMAT(1X,A2,I1)


WRITE(LA_OUT,605)


WRITE(MOUCH,605)

605
FORMAT(' SIGMA DE LA GAUSSIENNE'/' S=**.**')


READ(LA_IN,606) MO,VAR

606
FORMAT(A2,F5.2)


WRITE(LA_OUT,6060) MO,VAR


WRITE(MOUCH,6060) MO,VAR

6060
FORMAT(1X,A2,F5.2)


CALL DECO(NF,NDP,FIL,VAR)


NF=NF+1


CALL PAGE


WRITE(LA_OUT,700)


WRITE(MOUCH,700)

700
FORMAT(' VALEURS CALCULEES DES COEFFICIENTS DU FILTRE :'/)


WRITE(LA_OUT,801)(FIL(I),I=1,NF)


WRITE(MOUCH,801)(FIL(I),I=1,NF)

801
FORMAT(15F8.4)

2000
CONTINUE


IF(IBID.EQ.2) GO TO 4000


CALL OUVERT(FILEIN,LU1,NL,NPL,IDX,IDY,X,Y,LA_IN,ID1)

4000
CONTINUE


WRITE(LA_OUT,9001)


WRITE(MOUCH,9001)

9001
FORMAT(' FICHIER DE SORTIE : VALEURS FILTREES')


CALL CREE(FILEOUT,LU2,NL,NPL,IDX,IDY,X,Y,LA_IN,ID2)


CALL PAGE


NPF=(NPL-1)/1024+1


DO 15  IL=1,NL


DO 40 IPF=1,NPF


NPL1=(IPF-1)*1024-NF1+1


NPL2=IPF*1024+NF1


IF(NPL1.LT.0) NPL1=1


IF(NPL2.GT.NPL) NPL2=NPL


NP=NPL2-NPL1+1


CALL LIRE(IL,NPL,NPL1,NPL2,1,MES,LU1,ID1)


CALL FILS(NP,NF1,MES,FIL)


NPE1=NF


NPE2=NP-NF1


IF(NPL1.EQ.1) NPE1=1


IF(NPL2.EQ.NPL) NPE2=NP


NPE=NPE2-NPE1+1


CALL ECRIT(IL,NPE,NPE1,NPE2,1,MES,LU2,ID2)

40
CONTINUE

15
CONTINUE


CALL ASNR(NREAD)


CALL PAGE


WRITE(LA_OUT,610)


WRITE(MOUCH,610)

610
FORMAT(' SI VOUS VOULEZ:'/


7' CHANGER DE FICHIER ET GARDER LE FILTRE-TAPEZ 1'/


8' CHANGER DE FILTRE ET GARDER LE FICHIER-TAPEZ 2'/


9' TOUT CHANGER-TAPEZ 3'/


1' POUR SORTIR DU PROGRAMME FAITES RETURN'/


2' O=*')


READ(LA_IN,110) MO,IBID

110
FORMAT(A2,I1)


WRITE(LA_OUT,6040) MO,IBID


WRITE(MOUCH,6040) MO,IBID


CALL CLOSE(LU2)


IF(IBID.EQ.2) GO TO 3000


CALL CLOSE(LU1)


IF(IBID.EQ.1) GO TO 2000


IF(IBID.EQ.3) GO TO 3000


CALL LAFIN


STOP 'Fin de BDDFP'


END

7. BDDP2

Déconvolution linéaire 2-D > Par lissage.

Origine


Auteur
A.Bijaoui (Adaptation D.Cesarsky).


Date

Mai 1976


Laboratoire
CPAI/Observatoire de Nice


Système
STII/CPAI

But du programme

Ce programme effectue une déconvolution linéaire a deux dimensions. On utilise une représentation locale polynomiale, avec un profil Gaussien.

Mots Clefs


Application
Structure des objets.


Dimension
2-D.


Mode

Dialogue.


Opération
Lissage avec un masque.


Entrées
Fichier image.


Sorties
Fichier image.

Sous Programmes utilisés

Environnement
Debut, Lafin

Entrée/Sortie
Rduseri, Wruseri, Rduserr, Wruserr, Wruserc


Image


Cree, Ecrit, Ouvert, Lire


Algorithme

Fils, Deco

Entrées nécessaires
1. Paramètre N(<=5)tel que le nombre de point de convolution soit(2n+1)**2

2. Ecart type de la gaussienne correspondant au profil instrumental.

3. Nom du fichier image initial.

4. Nom et identification du fichier image résultant.

5. Option de rebranchement.

Sorties et résultats
1. Fichier image résultant du lissage déconvoluant.

C

C
PROGRAMME BDDP2.FTN

C
DECONVOLUTION POLYNOMIALE A DEUX DIMENSIONS

C

C
A.BIJAOUI 26-MAI-1976

C
DIEGO CESARSKY 18-JUILL-1981


INTEGER*2  MES(11,700) ,IFIL(700)


REAL*4 FIL(6)


INCLUDE 'FICH:COMMON.FOR'


DATA PROGNAM /'BDDP2'/


IOP=0


CALL DEBUT(LA_IN,MOUCH,KB,LA_OUT)


CALL WRUSERC


1 ('Programme BDDP2 - VER 1  MAI 1981 VAX DAC')


LU1=1


LU2=2

1000
CONTINUE


CALL WRUSERC


1 ('Valeur de N telle que le nb. de points de convolution')


CALL WRUSERC


1 ('soit (2*N+1)**2')


CALL RDUSERI ('Valeur de N', 'NO', 1, NF, IGOT)


CALL WRUSERI ('Valeur de N', NF, 1)


NF1=NF+1


NF2=NF+NF1


NF4=NF-1


CALL WRUSERC ('Sigma en indice du profil instrumental:')


NDP=2


CALL RDUSERR ('Sigma', 'NO', 1, VAR, IGOT)


CALL WRUSERR ('Valeur sigma', VAR, 1)


CALL DECO(NF1, NDP, FIL, VAR)

C

1100
CONTINUE


IF(IOP.EQ.1) GO TO 1200


CALL WRUSERC ('Fichier a traiter')


CALL OUVERT(FILEIN, LU1, NL, NPL, IDX, IDY, XD, YD, LA_IN, ID1)

1200
CALL WRUSERC ('Fichier de resultats')


CALL CREE(FILEOUT, LU2, NL, NPL, IDX, IDY, XD, YD, LA_IN, ID2)


NPLF1=NPL+NF


NPLF2=NPLF1+NF


NLF=NL-NF


CALL LIRE(1, NPL, 1, NPL, 1, IFIL, LU1, ID1)


CALL FILS(NPL, NF, IFIL, FIL)


DO 10 IL=1, NF1


DO 10 IPL=1, NPL

10
MES(IL,IPL)=IFIL(IPL)


DO 12 IL=1, NF4


IL1=IL+1


CALL LIRE(IL1, NPL, 1, NPL, 1, IFIL, LU1, ID1)


ILF=IL+NF1


CALL FILS(NPL, NF, IFIL, FIL)


DO 13 IPL=1, NPL

13
MES(ILF,IPL)=IFIL(IPL)

12
CONTINUE


DO 20 IL=1, NL


IF(IL.GT.NLF) GO TO 21


IL1=IL+NF


CALL LIRE(IL1, NPL, 1, NPL, 1, IFIL, LU1, ID1)


CALL FILS(NPL, NF, IFIL, FIL)


DO 14 IPL=1, NPL

14
MES(NF2,IPL)=IFIL(IPL)

21
CONTINUE


DO 30 IPL=1, NPL


S=0.


S=FIL(1)*MES(NF1,IPL)


DO 31 IFY=1, NF


S=S +


1 FIL(IFY+1)*(FLOAT(MES(NF1-IFY,IPL))+FLOAT(MES(NF1+IFY,IPL)))

31
CONTINUE

30
IFIL(IPL)=S


CALL ECRIT(IL, NPL, 1, NPL, 1, IFIL, LU2, ID2)


DO 32 IPL=1, NPLF2


DO 32 IF=1, NF2

32
MES(IF,IPL)=MES(IF+1,IPL)

20
CONTINUE


CALL CLOSE(LU2)


CALL WRUSERC ('Si vous voulez')


CALL WRUSERC


1 ('Changer de parametres N et fichier        taper 1')


CALL WRUSERC


1 ('Changer de fichier en gardant vos param.  taper 2')


CALL WRUSERC


1 ('Tout changer                              taper 3')


CALL WRUSERC


1 ('Pour sortir    faites RETURN')


CALL RDUSERI ('Option ', 'DE', 1, IOP, IGOT)


IF(IOP.EQ.1) GO TO 1000


CALL CLOSE(LU1)


IF(IOP.EQ.2) GO TO 1100


IF(IOP.EQ.3) GO TO 1000


CALL WRUSERC ('Fin de BDDP2')


CALL LAFIN


STOP


END

8. VXMED2

Réduction du bruit> filtre de la médiane
A.Bijaoui - Septembre 1987 - CPAI/Observatoire de Nice - STII

Programme permettant d'effectuer le filtre de la médiane sur une image 2D. Le programme effectue d'abord une conversion des densités en niveaux photométriques. Ensuite on applique l'algorithme rapide du filtre de la médiane en utilisant une pile pour le calcul de l'histogramme. Avec ce programme l'ensemble des images est placé en mémoire virtuelle  (algorithme SAI) et l'image résultante n'est écrite qu'à la fin.

Application
Lissage, Fond de Ciel

Dimension
2D

Mode

Dialogue

Opération
Opération sur une fenêtre glissante

Entrées
Fichier image

Sorties
Fichier image

Sous Programmes utilisés
Environnement
Debut, Lafin
Entrée/Sortie
Rduseri, Wruseri, Rduserr, Wruserr

Image


Cree, Ecrit, Ouvert, Lire

Algorithme

SaiFi25

Special

LinLim, ImIN, ImNI

Entrées nécessaires
1. Taille de la 1/2 fenêtre de travail (<10);

2. Paramètres pour la transformation des intensités en niveaux:

3. Intensité minimum, maximum et pas entre deux niveaux;

4. Fichier de travail;

5. Nom et identification du fichier résultant;

Sorties et résultats
1. Fichier résultant correspondant au filtre de la médiane.

2. Dialogue sur le mouchard.
c
A.Bijaoui 4 Septembre 1987

c
VXMED2 permet de lisser avec le filtre de la mediane

c
En deux dimensions


INTEGER*2 Lect(2090)


CHARACTER FILEIN*40,FILEOUT*40,STRING*80,PROGNAM*10


Integer*2 Id1,Id2,Id3


Integer*4 Line(19)


Real*4 Rhold(3)


COMMON /DIRECT/ID1,ID2,ID3


COMMON /NOM/PROGNAM


DATA PROGNAM /'VXMED2'/


CALL DEBUT (LA_IN, MOUCH, KB, LA_OUT)


LU1=1

1000
CALL RDUSERI('Taille de la 1/2 Fenetre (<10)','NO',1,NF,IGOT)


IF (NF.GT.9) GO TO 1000


CALL WRUSERI ('Taille de la 1/2 Fenetre',NF,1)


NF1=NF+1


NF2=NF+NF1


NF3=NF2-1


NF4=NF-1

1100
Call Rduserr('Intensite min, Max et pas','no',3,rhold,Igot)


If(Igot.ne.3) goto 1100


Call Wruserr('Intensite min, max et pas',Rhold,3)


CALL OUVERT(FILEIN,LU1,NL,NPL,IDX,IDY,XD,YD,NR,ID1)


Call Lib$Get_Vm(4*Nl*Npl,Pntr1)


Call Lib$Get_Vm(4*Nl*Npl,Pntr2)


Do Il=1,Nl


  Call Lire(Il,Npl,1,Npl,1,Lect,Lu1,Idum)


  Call ImIN(Npl,Nl,%val(Pntr1),Il,Lect,Rhold)


Enddo


Close(Lu1)


Nh=(Rhold(2)-Rhold(1))/Rhold(3)+1


Call lib$get_vm(4*Nh,Pntrh)


CALL CREE(FILEOUT,LU1,NL,NPL,IDX,IDY,XD,YD,NR,ID1)


Call SaiFi25(%val(Pntr1),Npl,Nl,%val(Pntr2),Nf,Nf2,


1 %val(Pntrh),Nh,Line)


Do Il=1,Nl


  Call ImNI(Npl,Nl,%val(Pntr2),Il,Lect,Rhold)


  CALL ECRITA(IL,NPL,1,NPL,1,Lect,LU1,ID1)


Enddo


CLOSE (UNIT=LU1)


CALL LAFIN


END


SubRoutine ImNI(Nc,Nl,Image,Il,Lect,Rhold)


Integer*2 Lect(Nc)


Integer*4 Image(Nc,Nl)


Real*4 Rhold(3)


Do Ic=1,Nc


  X=(Image(Ic,Il)-1)*Rhold(3)+Rhold(1)


  Lect(Ic)=Ifix(X*200.)


Enddo


Return


End


SubRoutine ImIN(Nc,Nl,Image,Il,Lect,Rhold)


Integer*2 Lect(Nc)


Integer*4 Image(Nc,Nl)


Real*4 Rhold(3)


Do Ic=1,Nc


  X=Float(Lect(Ic))*0.005


  X=Amax1(X,Rhold(1))


  X=Amin1(X,Rhold(2))


  X=(X-Rhold(1))/Rhold(3)+1


  Image(Ic,Il)=Ifix(X)


Enddo


Return


End


Subroutine SaiFi25(ImageIn,Nc,Nl,ImageOut,Nw,Nw1,Hist,Nh,Line)


Integer*4 ImageIn(Nc,Nl)


Integer*4 ImageOut(Nc,Nl)


Integer*4 Hist(Nh),Line(Nw1)


Do Iline=1,Nl


  Do Ih=1,Nh


    Hist(Ih)=0


  Enddo


  Do Iw1=1,Nw1


    Line(Iw1)=Linlim(Iline,Iw1-nw-1,Nl)


    Do Iw2=1,Nw1


      Icolumn=LinLim(1,Iw2-nw-1,Nc)


      Ih=ImageIn(Icolumn,line(Iw1))


      Hist(ih)=Hist(ih)+1


    enddo


  enddo


  Is=0


  Nw2=Nw1*Nw1


  Ismed=nw2/2


  Ih=0


  Do while (Is.lt.Ismed)


    Ih=Ih+1


    Is=Is+Hist(Ih)


  enddo


  Is1=Is


  Is2=Nw2-Is


  Imed=Ih


  ImageOut(1,Iline)=Imed


  Do Icolumn=2,Nc


    Ic=LinLim(Icolumn,-Nw-1,Nc)


    Do Iw1=1,Nw1


      Ih=ImageIn(Ic,Line(Iw1))


      Hist(ih)=Hist(ih)-1



If(ih.le.Imed) then



  Is1=Is1-1



else



  Is2=Is2-1



endif


    enddo


    Ic=LinLim(Icolumn,Nw,Nc)


    Do Iw1=1,Nw1


      ih=ImageIn(Ic,Line(Iw1))


      Hist(ih)=Hist(ih)+1



If(ih.le.Imed) then



  Is1=Is1+1



else



  Is2=Is2+1



endif


    enddo


    If(Is1.lt.Is2) then

100
      Imed=Imed+1


      Is1=Is1+Hist(Imed)


      Is2=Is2-Hist(Imed)


      If(Is1.lt.Is2) goto 100


    else

200
      Continue


      Is1=Is1-Hist(Imed)


      Is2=Is2+Hist(Imed)


      Imed=Imed-1


      If(Is1.ge.Is2) goto 200


      Imed=Imed+1


      Is1=Is1+Hist(Imed)


      Is2=Is2-Hist(Imed)


    endif


    ImageOut(Icolumn,Iline)=Imed


  enddo


enddo


return


end


Function linlim(I,K,N)


linlim=I+K


if(linlim.lt.1) linlim=1


if(linlim.gt.N) linlim=N


return


end

9. VXMG2

Lissage > par moyenne glissante

A.Bijaoui Observatoire de Nice Février 1987

Ce programme permet de lisser une image avec une moyenne glissante non pondérée. La taille du masque peut aller jusqu'a 201x201.

Dimension
2D

Mode
Dialogue

Opération
Lissage

Entrées
Fichier Image

Sorties
Fichier Image

Sous Programmes utilisés
Environnement
Debut, Lafin
Entrée/Sortie
Rduseri, Wruseri

Image


Cree, Ecrit, Ouvert, Lire

Algorithme

Fils

Entrées nécessaires
1. 1/2 Taille du masque de lissage;

2. Fichier Image à lisser;

3. Nom et identification du fichier image résultant;

4. Option de sortie.

Sorties et résultats
1. Fichier image résultant;

2. Dialogue sur le mouchard;

C
PROGRAMME VXMG2

C
Lissage par Moyenne Glissante

C
A.BIJAOUI 19 Fevrier 1987


INTEGER*2 MES(199,4150), IFIL(4150)


REAL*4 FIL(100)


CHARACTER FILEIN*40,FILEOUT*40,STRING*80,PROGNAM*10


COMMON /DIRECT/ID1,ID2,ID3


COMMON /NOM/PROGNAM


Integer*2 Id1,Id2,Id3


DATA PROGNAM /'VxMg2'/


CALL DEBUT(NR,H,KB,LA)


LU1=1


IOP=0


LU2=2

1000
CONTINUE


CALL WRUSERC


1 ('Valeur de N telle que le nombre de points de convolution')


CALL WRUSERC


1 ('soit (2*N+1)**2')


CALL RDUSERI ('Valeur de N', 'NO', 1, NF, IGOT)


CALL WRUSERI ('Valeur de N', NF, 1)


NF1=NF+1


NF2=NF+NF1


NF3=NF2-1


NF4=NF-1


Do I=1,Nf1


  fil(i)=1./Nf2


enddo

C

1100
CONTINUE


IF(IOP.EQ.1) GO TO 1200


CALL WRUSERC ('Ouverture fichier a traiter')


CALL OUVERT(FILEIN, LU1, NL, NPL, IDX, IDY, XD, YD, NR, ID1)


CALL WRUSERC ('Creation fichier resultats')

1200
CALL CREE(FILEOUT, LU2, NL, NPL, IDX, IDY, XD, YD, NR, ID2)


NLF=NL-NF


CALL LIRE(1,NPL,1,NPL,1,IFIL,LU1,ID1)


CALL FILS(NPL,NF,IFIL,FIL)


DO 10 IL=1,NF1


DO 10 IPL=1,NPL

10
MES(IL,IPL)=IFIL(IPL)


DO 12 IL=1,NF4


IL1=IL+1


CALL LIRE(IL1,NPL,1,NPL,1,IFIL,LU1,ID1)


ILF=IL+NF1


CALL FILS(NPL,NF,IFIL,FIL)


DO 13 IPL=1,NPL

13
MES(ILF,IPL)=IFIL(IPL)

12
CONTINUE


DO 20 IL=1,NL


IF(IL.GT.NLF) GO TO 21


IL1=IL+NF


CALL LIRE(IL1,NPL,1,NPL,1,IFIL,LU1,ID1)


CALL FILS(NPL,NF,IFIL,FIL)


DO 14 IPL=1,NPL

14
MES(NF2,IPL)=IFIL(IPL)

21
CONTINUE


DO 30 IPL=1,NPL


S=0.


S=FIL(1)*MES(NF1,IPL)


DO 31 IFY=1, NF


S=S+


1 FIL(IFY+1)*(FLOAT(MES(NF1-IFY,IPL))+FLOAT(MES(NF1+IFY,IPL)))

31
CONTINUE

30
IFIL(IPL)=S


CALL ECRIT(IL,NPL,1,NPL,1,IFIL,LU2,ID2)


DO 32 IPL=1, NPL


DO 32 IF=1, NF3

32
MES(IF,IPL)=MES(IF+1,IPL)

20
CONTINUE


CALL CLOSE(LU2)


CALL WRUSERC ('Si voulez')


CALL WRUSERC


1 ('Changer de fenetre et fichier             taper 1')


CALL WRUSERC


1 ('Changer de fichier en gardant votre fen.  taper 2')


CALL WRUSERC


1 ('Tout changer                              taper 3')


CALL WRUSERC


1 ('Pour sortir    faites RETURN')


CALL RDUSERI ('Option ', 'DE', 1, IOP, IGOT)


IF(IOP.EQ.1) GO TO 1000


CALL CLOSE(LU1)


IF(IOP.EQ.2) GO TO 1100


IF(IOP.EQ.3) GO TO 1000


CALL LAFIN


END

10. VXCCM3

Carte du fond > fenêtre glissante

A.Bijaoui - Septembre 1987 - CPAI/Observatoire de Nice - STII

Programme permettant de calculer une carte du fond de ciel par un algorithme base sur une fenêtre glissante. Dans chaque fenêtre on détermine le fond à partir des 3 premiers de la densité. Le moment d'ordre 3 permet de corriger de la dissymétrie de l'histogramme des densités. Ce programme est bien adapte aux petites fenêtres.

Application
Carte du fond

Dimension
2D

Mode

Dialogue

Opération
Statistique dans une fenêtre
Entrées
Fichier Image

Sorties
Fichier Image

Sous Programmes utilisés
RTL


Lib$Get_Vm

Environnement
Debut, Lafin
Entrée/Sortie
Rduseri, Wruseri

Image


Cree, Ouvert 

Eve/Stii

ImVmR, WimVmR

Sai


SaiFi37

Entrées nécessaires
1. Fichier Image de travail;

2. Nom et Identification du fichier image résultant;

3. Taille de la 1/2 fenêtre glissante en pixels.

Sorties et résultats
1. Fichier image résultant;

2. Dialogue sur le mouchard.


Program VXCCM3

c
Calcul d'une carte du fond de ciel glissante avec les moments

c
d'ordre 3

c
A.Bijaoui 12 Septembre 1987


Integer*4 Pntr,PntrIn,PntrOut


Character FileIn*40, FileOut*40, Prognam*10


COMMON /NOM/PROGNAM


DATA prognam/'VXCCM3'/


Call Debut(Nr,La,Ig,Kb)


Lu1=1


Lu2=2


Call Ouvert(FileIn,Lu1,Nl0,Nc0,Idx0,Idy0,Xd,Yd,Nr,Idum)


Nc=Nc0


Nl=Nl0


Idx=Idx0


Idy=Idy0



Call ImVmR(Nl,Nc,Lu1,PntrIn)


Call Cree(FileOut,Lu2,Nl0,Nc0,Idx,Idy,Xd,Yd,Nr,Idum)


Call Lib$Get_Vm(4*Nc*Nl,PntrOut)


Call Rduseri('Taille de la 1/2 fenetre','no',1,Nw,Idum)


Call Wruseri('Taille de la 1/2 fenetre',Nw,1)


Nw1=2*Nw+1


Call Lib$Get_Vm(4*Nw1,Pntr)


Call SaiFi37(%val(Pntrin),Nc,Nl,%val(PntrOut),Nw,Nw1,%val(Pntr))


Call WImVmR(Nl,Nc,Lu2,%val(PntrOut))


Call Lafin


end

11. VXNCE

Réduction du bruit> Nise Cheating

A.Bijaoui - Septembre 1987 - CPAI/Observatoire de Nice - STII

Permet la réduction du bruit par le Noise Cheating: on intègre dans des domaines de plus en plus grand jusqu'à ce que le flux soit supérieur au seuil. Le résultat est le rapport entre le flux intégré et l'aire du domaine. Ce programme est bien adapté à la visualisation des ailes des galaxies, des comètes ou de tout objet nébulaire.

Application
Amélioration de l'image

Dimension
2D

Mode
Dialogue

Opération
Intégration dans des fenêtres variables

Entrées
Fichier image

Sorties
Fichier image

Sous Programmes utilisés
RTL


Lib$Get_Vm

Environnement
Debut, Lafin
Entrée/Sortie
Rduserr, Wruserc

Image


Cree, Ouvert 

Eve/Stii

ImVmR, WimVmR

Sai


SaiFi9

Entrées nécessaires
1. Fichier image de travail;

2. Nom et Identification du fichier résultant;

3. Seuil d'intégration.

Sorties et résultats
1. Fichier image résultant;

2. Dialogue sur le mouchard.

c
A.Bijaoui Septembre 1987

c
VxNCE Permet de lisser une image avec le Noise Cheating


Integer*4 Status, PntrIn, PntrOut


Character*40 FileIn, FileOut


Character*80 String


Character*10 ProgNam


COMMON /NOM/PROGNAM


Data ProgNam/'VxNce'/


Integer*2 Nl0,Npl0,Idx0,Idy0


Call Debut(Nr,La,Ig,Kb)


Lu1=1


Lu2=2


Call Ouvert(FileIn,Lu1,Nl0,Nc0,Idx0,Idy0,Xd,Yd,Nr,Idum)


Nc=Nc0


Nl=Nl0


Call ImVmR(Nl,Nc,Lu1,PntrIn)


Call Cree(FileOut,Lu2,Nl0,Nc0,Idx0,Idy0,Xd,Yd,Nr,Idum)


Call Lib$Get_Vm(4*Nc*Nl,PntrOut)


call RdUserr('Seuil de flux','no',1,threshold,Ngotval)


write(string,630) threshold

630
format(' Seuil de flux:',g10.3)


Call Wruserc(string)


Call SaiFi9(%val(PntrIn),Nc,Nl,%val(PntrOut),Threshold)


Call WImVmR(Nl,Nc,Lu2,%val(PntrOut))


Call Lafin


end

c.ps 60,68

c.hl 1 Noise Cheating Enhancement

c.x SAIFI9

c.x Noise reduction> Noise Cheating

c.nf.ts 14,32

cA.Bijaoui
85/3
Nice Observatory

c.f

c.ap

c
Allows to reduce the noise by the " Noise Cheating Enhancement "

ctechnic, developped by Zweig and Barnett (J. opt. Soc. Am. 1976)

c
We define a threshold for a integration flux. For each image pixel we

cintegrate in a square field up to obtain a flux greater than the threshold. The

coutput pixel value is the ratio of the integrate flux on the number of pixels

cused for integration.

c
This noise reduction is very suitable for photon counting systems, or

cfor detection of faint features in the wings of galaxies, nebulous, comets..

c.b.c; ^&Call and Parameters\&

c.b;CALL SAIFI9(ImageIn, Ncolumns, Nlines, ImageOut, Flux)

c.b

c.nf.ts 14,27,30

cImageIn
R*4(Ncolumns,Nlines)
I
Image to process

cNcolumns
I*4
I
Corresponding number of columns

cNlines
I*4
I
Corresponding number of lines

cImageOut
R*4(Ncolumns,Nlines)
O
Resulting image

cFlux
R*4
I
Flux Threshold

c.f


Subroutine SAIFI9(ImageIn, Ncolumns, Nlines, ImageOut, Flux)


Real*4 ImageIn(Ncolumns,Nlines),ImageOut(Ncolumns,Nlines)


Do Iline=1,Nlines


type *,Iline


  Do Icolumn=1,Ncolumns


    K=0


    X=ImageIn(Icolumn,Iline)

100
Continue


    If(X.Lt.Flux) then


      K=K+1


      Il1=Max0(1,Iline-k)


      Il2=Min0(Nlines,Iline+k)


      Ic1=Icolumn-k


      Ic2=Icolumn+k


      Do Ic=Ic1,Ic2



Ic3=Max0(1,Ic)



Ic3=Min0(Ncolumns,Ic3)



x=x+ImageIn(Ic3,Il1)+ImageIn(Ic3,Il2)


      Enddo


      Il1=Iline-k+1


      Il2=Iline+k-1


      Ic1=Max0(1,Ic1)


      Ic2=Min0(Ncolumns,Ic2)


      Do Il=Il1,Il2



Il3=Max0(1,Il)



Il3=Min0(Nlines,Il3)



x=x+ImageIn(Ic1,Il3)+ImageIn(Ic2,Il3)


      Enddo


      Goto 100


    Endif


    ImageOut(Icolumn,Iline)=X/Float((2*k+1)**2)


  Enddo


Enddo


Return


End

