Chapitre 11

Répartition des intensités dans l'Image

1. Info'

2. Infoi'

3. infolog'

4. Bdhis'

5. Amhiss'

6. amhisi'

7. Vxhiss'

8. Rtler'

9. Verhst'

10. Verhst1'

11. Vxhzfp'

1. Info 

Statistique> Sur une zone d'image

But du programme

Calculer le minimum, le maximum, la moyenne et l'écart type sur une région donnée d'un fichier STII.

Origine


Auteur
M.Caillat


Laboratoire
Observatoire de Meudon


Système
STII/CPAI

Mots Clefs


Mode

Dialogue


Opération
Statistique


Entrées
Fichier Image


Sorties
Valeurs

Sous Programmes utilisés

Environnement
Debut, Lafin

Entrée/Sortie
Wruserc, Points, Lines


Image


Ouvert 


Special

GetInfo

Entrées nécessaires
1. Fichier Image de Travail

2. Indices des points des lignes a extraire

3. Indices des Premiere et dernière lignes

Sorties et résultats
1. Valeurs des minimum, Maximum, Moyenne et écart type de la zone

c=======================================================================!

c                               -INFO-                                  !

c                                                                       !

c  fonction: calculer le minimum, le maximum, la moyenne et l'ecart type!

c            sur une region donnee d'un fichier STII.                   !

c                                                                       !

c  donnees :                                                            !

c           - en entree: le nom d'un fichier image STII, les coordonnees!

c                        d'une region du fichier.                       !

c           - en sortie: les grandeurs numeriques calculees sont sorties!

c                        sur le terminal alphanumerique et le mouchard. !

c=======================================================================!

c234567890

      program info

c

      parameter(constii=200.)

c

      include 'fich:common.for'

      data prognam /'Info'/

c

      integer   iunk(3),junk(3)

      character baratin*80, strint*11, streal*14, file*40,

     &          conc*80

c

      lu=1

      dessin=.false.

      call debut(i1,i2,i3,i4)

c

c     ouverture du fichier a lire.

c

      call ouvert(file,lu,nl,npl,idx,idy,x0,y0,nr,ip)            

c

c     saisie des numeros de points et du pas en points.

c

      call points(3,npl,iunk)

c

c     saisie des numeros de lignes et du pas en lignes.

c

      call lines(3,nl,junk)

c

c     traitement.

c

      call getinfo(lu,npl,iunk,junk,zmin,zmax,zmean,zstdev)

      close(lu)

c

c     division des grandeurs calculees par la constante de stockage STII.

c

      zmin=zmin/constii

      zmax=zmax/constii

      zmean=zmean/constii

      zstdev=zstdev/constii

c

c     edition des resultats

c

      call wruserc ('!===============================================!')

      call wruserc ('! Fichier:'//file)

      baratin=conc('! Points:',

     &             conc(strint(iunk(1)),

     &                  conc('-a-',

     &                       conc(strint(iunk(2)),

     &                            conc('-par-',strint(iunk(3)))

     &                           )

     &                       )

     &                  )

     &             )

      call wruserc (baratin)

c

      baratin=conc('! Lignes:',

     &             conc(strint(junk(1)),

     &                  conc('-a-',

     &                       conc(strint(junk(2)),

     &                            conc('-par-',strint(junk(3)))

     &                           )

     &                      )

     &                 )

     &             )

      call wruserc (baratin)

      call wruserc ('!')

c

      call wruserc ('! Minimum   :'//streal(zmin,'G'))

      call wruserc ('! Maximun   :'//streal(zmax,'G'))

      call wruserc ('! Moyenne   :'//streal(zmean,'G'))

      call wruserc ('! Ecart type:'//streal(zstdev,'G'))

      call wruserc ('!===============================================!')

c

      call lafin

      stop'Done'

      end

2. Infoi 

Statistique> Sur une zone d'image

But du programme

Calculer le minimum, le maximum, la moyenne et l'écart type sur une région donnée d'un fichier STII. On itère en éliminant les pixels à plus de 3 sigma pour pouvoir obtenir un seuil correct.

Origine


Auteur
G.Mars (à partir de INFO)


Date

Novembre 1987


Laboratoire
Observatoire de Nice


Système
STII/CPAI

Mots Clefs


Mode

Dialogue


Opération
Statistique


Entrées
Fichier Image


Sorties
Valeurs

Sous Programmes utilisés

Environnement
Debut, Lafin

Entrée/Sortie
Wruserc, Points, Lines


Image


Ouvert 


Special

GetInfo

Entrées nécessaires
1. Fichier Image de Travail

2. Indices des points des lignes à extraire

3. Indices des première et dernière lignes

4. Nombre d'itérations (limité à 5).

Sorties et résultats
1. Valeurs des minimum, Maximum, Moyenne et écart type de la zone.
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C
Auteur  :  Gilbert MARS _ le 25 Novembre 1987 _

C
Modification : E. SLEZAK - 25-MAY-1988


PARAMETER(FACT=3.)


INCLUDE 'bibli:[stii]COMMON.FOR'


DATA PROGNAM/'INFOSI'/


character*40 nom


INTEGER*2 DATA(1024),idx,idy,idum,idum2


INTEGER*2 NPL,NL


INTEGER*2 NPLS,NLS,MMIN,MMAX


INTEGER*2 HOLD(3)


INTEGER*4 N0


REAL*8    S1,S2,SIG,ZMOY,ZTESTMIN,ZTESTMAX


DESSIN=.FALSE.


CALL DEBUT(LA_IN,MOUCH,KB,LA_OUT)


LU1=1


call wruserc (' ')


call Ouvert  (Nom,LU1,NL,NPL,IDX,IDY,XD,YD,idum2,Idum)


call wruserc (' ')

    
call RdUserR (' Facteur multiplicatif sur les donnees [200] ?',

    
1
      'DE',1,C_Stii,NCar)

    
if ( NCar.eq.0 ) C_Stii = 200.

    
call WrUserR (' Facteur multiplicatif sur les donnees',C_Stii,1)

    
call WrUserC (' ')

    
call RdUserI (' Indices des lignes et pas','DE',3,Hold,NCar)

    
if ( NCar.eq.0 ) then

    
    Hold(1) = 1

    
    Hold(2) = Nl

    
    Hold(3) = 1 

    
endif

    
call WrUserI (' Indices des lignes et pas',Hold,3)

    
Nl1 = Hold(1)

    
Nl2 = Hold(2)

    
Nl3 = Hold(3)

    
call RdUserI (' Indices des points et pas','DE',3,Hold,NCar)

    
if ( NCar.eq.0 ) then

    
    Hold(1) = 1

    
    Hold(2) = Npl

    
    Hold(3) = ( Npl - 1 ) / 1024 + 1

    
endif

    
call WrUserI (' Indices des points et pas',Hold,3)

    
Npl1 = Hold(1)

    
Npl2 = Hold(2)

    
Npl3 = Hold(3)

    
NplS = ( Npl2 - Npl1 ) / Npl3 + 1


call wruserc(' ')


CALL RDUSERI(' Nombre d''iterations [0]','DE',1,ITERA,IDUM)


IF(IDUM .EQ. 0) ITERA=0


CALL WRUSERI(' Nombre d''iterations choisi ',ITERA,1)


N0=0


S1=0.


S2=0.


MMIN= 32767


MMAX=-32768

    
iUn = 1


DO IL3=NL1,NL2,NL3



call lire (IL3,NPL,iUn,NPL,iUn,Data,LU1,Idum)



DO IPL=1,NPLS




IPLR=NPL1+(IPL-1)*NPL3




MMIN=IMIN0(MMIN,DATA(IPLR))




MMAX=IMAX0(MMAX,DATA(IPLR))




N0  =N0+1




S1  =S1+DFLOTI(DATA(IPLR))



ENDDO


ENDDO


ZMOY=S1/DFLOTJ(N0)


DO IL3=NL1,NL2,NL3



call lire (IL3,NPL,iUn,NPL,iUn,Data,LU1,Idum)



DO IPL=1,NPLS




IPLR=NPL1+(IPL-1)*NPL3




S2=S2+(DFLOTI(DATA(IPLR))-ZMOY)**2



END DO


END DO


SIG =SQRT(S2/DFLOTJ(N0))


ZMIN=FLOAT(MMIN)/C_Stii


ZMAX=FLOAT(MMAX)/C_Stii


AMOY=SNGL (ZMOY)/C_Stii


ASIG=SNGL (SIG) /C_Stii


CALL WRUSERC(' ')


CALL WRUSERC('I ------------ Ensemble des donnees ----------- I')


CALL WRUSERC(' ')


CALL WRUSERR(' Minimun

   ',ZMIN,1)


CALL WRUSERR(' Maximun

   ',ZMAX,1)


CALL WRUSERR(' Moyenne

   ',AMOY,1)


CALL WRUSERR(' Ecart type

   ',ASIG,1)


DO KIT=1,ITERA



N0=0



S1=0.



S2=0.



MMIN= 32767



MMAX=-32768



ZTESTMIN=ZMOY-FACT*SIG



ZTESTMAX=ZMOY+FACT*SIG



DO IL3=NL1,NL2,NL3




call lire (IL3,NPL,iUn,NPL,iUn,Data,LU1,Idum)




DO IPL=1,NPLS





IPLR=NPL1+(IPL-1)*NPL3





IF(DFLOTI(DATA(IPLR)).GT.ZTESTMIN.AND.


1


   DFLOTI(DATA(IPLR)).LE.ZTESTMAX   ) THEN






S1  =S1+DFLOTI(DATA(IPLR))






N0  =N0+1






MMIN=IMIN0(MMIN,DATA(IPLR))






MMAX=IMAX0(MMAX,DATA(IPLR))





END IF




ENDDO



ENDDO



ZMOY=S1/DFLOTJ(N0)



DO IL3=NL1,NL2,NL3




call lire(IL3,NPL,iUn,NPL,iUn,Data,LU1,Idum)




DO IPL=1,NPLS





IPLR=NPL1+(IPL-1)*NPL3





IF(DFLOTI(DATA(IPLR)).GT.ZTESTMIN.AND.


1


   DFLOTI(DATA(IPLR)).LE.ZTESTMAX   ) THEN






S2=S2+(DFLOTI(DATA(IPLR))-ZMOY)**2





END IF




END DO



END DO



SIG =SQRT(S2/DFLOTJ(N0))



ZMIN=FLOAT(MMIN)/C_Stii



ZMAX=FLOAT(MMAX)/C_Stii



AMOY=SNGL (ZMOY)/C_Stii



ASIG=SNGL (SIG) /C_Stii


CALL WRUSERC(' ')


CALL WRUSERC('I ------------     rejet a 3 sigma ------------ I')


CALL WRUSERC(' ')


CALL WRUSERR(' Minimun

   ',ZMIN,1)


CALL WRUSERR(' Maximun

   ',ZMAX,1)


CALL WRUSERR(' Moyenne

   ',AMOY,1)


CALL WRUSERR(' Ecart type

   ',ASIG,1)


END DO


CALL WRUSERC(' ')


CLOSE(UNIT=LU1)


CALL LAFIN


STOP ' Calcul termine.'


END

3. INFOLOG 
Information primaire sur d'image > Log des extrema, moyenne et sigma 
Origine


Auteur
Gilbert MARS


Date

14 mars 1988


Laboratoire
CPAI/Observatoire de Nice


Système
STII/CPAI

But du programme

Fonction : Cherche le logarithme, à base 10, du minimum et du maximum d'une image. Calcule la moyenne et le sigma des logarithmes des pixels. Donne un niveau inférieur et supérieur (moyenne +/- 3*sigma) avec et sans le logarithme.

Mots clefs


Application
Générale

Dimension
2D


Mode

Dialogue


Opération
moyenne, sigma et bornes


Entrée
Image


Sortie
Information sur Mouchard

Sous Programmes utilisés

Environnement
Debut, Lafin, 


Entrée/Sortie
Rduseri, Wruseri, Wruserr, Wruserc, 


Image


Ouvert, Lire, 

Entrées nécessaires
1. Fichier image en entrée.

2. Premier point.

3. Dernier point.

4. Pas en X.

5. Première ligne.

6. Dernière ligne.

7. Pas en Y.

Sorties et résultats
1. Logarithme du minimum
2. Logarithme du maximum
3. Moyenne des logarithmes des pixels

4. Sigma des logarithmes des pixels

5. Niveau inférieur (moy - 3*sigma) calculé par les logarithmes

6. Niveau supérieur (moy + 3*sigma) calculé par les logarithmes

7. Niveau inférieur (moy - 3*sigma)

8. Niveau supérieur (moy + 3*sigma)
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C
Auteur  :  Gilbert MARS _ le 14 mars 1988 _


PARAMETER(CONSTII=1000.)


INCLUDE 'bibli:[stii]COMMON.FOR'


DATA PROGNAM/'INFOLOG'/


INTEGER*2 DATA(2048)


INTEGER*2 NPL,NL


INTEGER*2 NPLS,NLS,MMIN,MMAX


INTEGER*2 HOLD(3)


INTEGER*4 N0


CHARACTER*40 IFE


REAL*8    S1,S2,SIG,ZMOY,ZTESTMIN,ZTESTMAX


DESSIN=.FALSE.


CALL DEBUT(LA_IN,MOUCH,KB,LA_OUT)


LU1=1


CALL OUVERT(IFE,LU1,NL,NPL,IDX,IDY,XD,YD,NR,IBID)

110
CALL RDUSERI('1ER POINT:','DE',1,NPL1,IDUM)


IF(NPL1.EQ.0) NPL1=1


CALL RDUSERI('DERNIER POINT','DE',1,NPL2,IDUM)


IF(NPL2.EQ.0) NPL2=NPL


CALL RDUSERI('PAS:','DE',1,NPL3,IDUM)


IF(NPL3.EQ.0) NPL3=(NPL-1)/1024+1


NPLS=(NPL2-NPL1)/NPL3+1


IF(NPLS.LE.1024) GO TO 100


TYPE *,'VOUS AVEZ TROP DE POINTS-RECOMMENCEZ!'


GO TO 110

100
HOLD(1)=NPL1


HOLD(2)=NPL2


HOLD(3)=NPL3


CALL WRUSERI('indices des points et pas',HOLD,3)


CALL RDUSERI('1ERE LIGNE','DE',1,NL1,IDUM)


IF(NL1.EQ.0) NL1=1


CALL RDUSERI('DERNIERE LIGNE','DE',1,NL2,IDUM)


IF(NL2.EQ.0) NL2=NL


CALL RDUSERI('PAS','DE',1,NL3,IDUM)


IF(NL3.EQ.0) NL3=(NL-1)/1024+1


NLS=(NL2-NL1)/NL3+1


IF(NLS.LE.1024) GO TO 120


TYPE *,'VOUS AVEZ TROP DE LIGNES RECOMMENCEZ'


GO TO 100

120
HOLD(1)=NL1


HOLD(2)=NL2


HOLD(3)=NL3


CALL WRUSERI('indices des lignes et pas',HOLD,3)


N0=0


S1=0.


S2=0.


MMIN= 32767


MMAX=-32768


DO IL3=NL1,NL2,NL3



CALL LIRE(IL3,NPL,1,NPL,1,DATA,LU1,IBID)



DO IPL=1,NPLS




IPLR=NPL1+(IPL-1)*NPL3




MMIN=IMIN0(MMIN,DATA(IPLR))




MMAX=IMAX0(MMAX,DATA(IPLR))




N0  =N0+1




S1  =S1+DLOG10(DFLOTI(DATA(IPLR))/CONSTII)



ENDDO


ENDDO


ZMOY=S1/DFLOTJ(N0)


DO IL3=NL1,NL2,NL3



CALL LIRE(IL3,NPL,1,NPL,1,DATA,LU1,IBID)



DO IPL=1,NPLS




IPLR=NPL1+(IPL-1)*NPL3




S2=S2+(DLOG10(DFLOTI(DATA(IPLR))/CONSTII)-ZMOY)**2



END DO


END DO


SIG =DSQRT(S2/DFLOTJ(N0))


ZMIN=ALOG10(FLOAT(MMIN)/CONSTII)


ZMAX=ALOG10(FLOAT(MMAX)/CONSTII)


AMOY=SNGL (ZMOY)


ASIG=SNGL (SIG)


SLOGINF  =SNGL(ZMOY-(3.*SIG))


SLOGSUP  =SNGL(ZMOY+(3.*SIG))


SEUIL_INF=SNGL(10.**(ZMOY-(3.*SIG)))


SEUIL_SUP=SNGL(10.**(ZMOY+(3.*SIG)))


CALL WRUSERC(' ')


CALL WRUSERC('I==============================================I')


CALL WRUSERC(' ')


CALL WRUSERR(' Minimun

:',ZMIN,1)


CALL WRUSERR(' Maximun

:',ZMAX,1)


CALL WRUSERR(' Moyenne

:',AMOY,1)


CALL WRUSERR(' Ecart type

:',ASIG,1)


CALL WRUSERR(' SLogInf

:',SLOGINF,1)


CALL WRUSERR(' SLogSup

:',SLOGSUP,1)


CALL WRUSERR(' Seuil_inf

:',SEUIL_INF,1)


CALL WRUSERR(' Seuil_sup

:',SEUIL_SUP,1)


CALL WRUSERC(' ')


CALL WRUSERC('I==============================================I')


CLOSE(UNIT=LU1)


CALL LAFIN


STOP ' Calcul termine.'


END

4. BDHIS 

Statistique image> Histogramme

Origine


Auteur
A.Bijaoui (adaptation D.Cesarsky)


Date

Mai 1976


Laboratoire
CPAI/Observatoire de Nice


Système
STII/CPAI

But du programme

Permet d'obtenir l'histogramme des densités d'un cliché.

Mots Clefs


Mode

Dialogue


Opération
Histogramme


Entrées
Fichier image


Sorties
Fichier image

Sous Programmes utilisés

Environnement
Debut, Lafin

Image

Cree, Ecrit, Ouvert, Lire

Entrées nécessaires
1. Fichier image de travail.

2. Densité min.et max. pour calculer l'histogramme.

3. Nom et identification du fichier image contenant l'histogramme.

4. Option finale.

Sorties et résultats
1. Fichier image contenant l'histogramme.

2. Entropie de la densité.

C

C

C     PROGRAMME BDHIS.FTN POUR OBTENIR L'HISTOGRAMME

C     DES DENSITES D'UN CLICHE SOUS BATCH "DIRECT"

C     A.BIJAOUI 2-FEVRIER-1976 ET 10 MARS 1976 (C.O.)

C

C     CH. OUNNAS - MODIFIE LE 15 AVRIL 1976

C     MODIFIE LE 13 MAI 1976

C

C

Modified for the VAX by dac on jan 1981

C

      Integer*2 ID(1024),IND(1024),lu1, lu2


Real*4 Rhold(2)


Integer*2 Idx, Idy, Nl, Npl, Nt, Ipasd


INCLUDE 'bibli:[stii]COMMON.FOR'


DATA PROGNAM /'BDHIS'/

      CALL DEBUT (LA_IN, MOUCH, KB, LA_OUT)

      LU1=1

      LU2=2

100   CALL OUVERT(FILEIN,LU1,NL,NPL,IDX,IDY,X,Y,NREAD,IP)


call rduserr('Densite min et max','no',2,rhold,idum)


call wruserr('Densite min et max',rhold,2)


dmi=rhold(1)


dma=rhold(2)

      IDMI=Ifix(DMI*200.)

      IDMA=Ifix(DMA*200.)

      AD=FLOAT(IDMA)-FLOAT(IDMI)

      IPAS=IFIX(AD/1024.)+1

      IPASD=5*IPAS

      NT=IFIX(AD/FLOAT(IPAS))+1

      DO 1 K=1,NT

1     IND(K)=0

      N1024=(NPL-1)/1024+1

      DO 2 IL=1,NL

      DO 2 I1024=1,N1024

      IPL1=1+(I1024-1)*1024

      IPL2=IPL1+1023

      IF(IPL2.GT.NPL) IPL2=NPL

      IPL3=IPL2-IPL1+1

      CALL LIRE(IL,NPL,IPL1,IPL2,1,ID,LU1,IP)

      DO 2 IPL=1,IPL3

      K=(ID(IPL)-IDMI)/IPAS+1

      IF(K.LE.0.OR.K.GT.NT) GO TO 2


if(ind(k).lt.32767)IND(K)=IND(K)+1

2     CONTINUE


CLOSE (UNIT=LU1)


Dd=Dmi*1000.

      CALL CREE(FILEOUT,LU2,1,NT,IPASD,0,Dd,0.,NREAD,IP)

      CALL ECRITa(1,NT,1,NT,1,IND,LU2,IP)

      S=0

      ANT=0.

      DO 3 K=1,NT

      ANT=ANT+FLOAT(IND(K))

      IF(IND(K).EQ.0) GO TO 3

      AD=FLOAT(IND(K))

      S=S-AD*ALOG(AD)

3     CONTINUE

      S=ALOG(ANT)+S/ANT

      S=S/ALOG(2.)

      WRITE(LA_OUT ,610) S

      WRITE(MOUCH ,610) S

610   FORMAT(/' Entropie de la densite:',F6.3,/)


CLOSE (UNIT=LU2)


call rduseri('Pour un autre histogramme tapez 1','de',1,ibid,idum)

      IF(IBID.EQ.1) GO TO 100


CALL LAFIN

      END

5. AMHISS 

Statistique sur l'image > Histogramme

Origine


Auteur
A. BIJAOUI


Date

Dec 1983


Laboratoire
Observatoire de Nice


Système
STII

But du programme

Effectue l'histogramme des densités

Mots Clefs


Source
Quelconque


Application
Générale

Dimension
Quelconque


Mode

Dialogue


Opération
Statistique


Entrées
Fichier image


Sorties
Fichier image

Sous Programmes utilisés

Environnement
Debut, Lafin

Image


Cree,  Ecrit, Ouvert, Lire

Entrées nécessaires
1. Nom du fichier image sur lequel on veut déterminer l'histogramme

2. Seuil mini et maxi de l'histogramme

3. Nom et identification du fichier image contenant l'histogramme

Sorties et résultats
1. Fichier image contenant l'histogramme des densités dans la gamme indiquée

C

C
PROGRAMME AMHISS.FOR POUR OBTENIR L'HISTOGRAMME

C
DES DENSITES D'UN FICHIER IMAGE

C
A.BIJAOUI 16-JUILLET-1976

C

C
CH. OUNNAS  RT 11V02C-02  30 MAI 1977

C


INCLUDE 'BIBLI:[STII]COMMON.FOR'


DATA PROGNAM /'AMHISS'/

 
INTEGER*2 ID(1024),IND(1024)


REAL*4 XIND(1024),AIND(1024)

 
CALL DEBUT(LA_IN,MOUCH,KB,LA_OUT)

 
LU1=1

 
LU2=2

 100
CALL OUVERT(FILEIN,LU1,NL,NPL,IDX,IDY,X,Y,NREAD,IP)

 
DELTAS=FLOAT(IDX)*FLOAT(IDY)


CALL RDUSERR(' Densite MIN :','NO',1,DMI,IDUM)


CALL RDUSERR(' Densite MAX :','NO',1,DMA,IDUM)


CALL RDUSERI(' Si vous souhaitez une echelle logarithmique en


1 ordonnee tapez 1 ','NO',1,ITT,IDUM)


CALL RDUSERR(' Parametre d incrementation


1 de l histogramme','NO',1,XI,IDUM)

 
IDMI=DMI*200.

 
IDMA=DMA*200.

 
AD=FLOAT(IDMA)-FLOAT(IDMI)

 
IPAS=IFIX(AD/1024.)+1

 
IPASD=5*IPAS

 
NT=IFIX(AD/FLOAT(IPAS))+1

 
DO 1 K=1,NT

 1
XIND(K)=0

 
N1024=(NPL-1)/1024+1

 
DO 2 IL=1,NL

 
DO 2 I1024=1,N1024

 
IPL1=1+(I1024-1)*1024

 
IPL2=IPL1+1023

 
IF(IPL2.GT.NPL) IPL2=NPL

 
IPL3=IPL2-IPL1+1

 
CALL LIRE(IL,NPL,IPL1,IPL2,1,ID,LU1,IP)

 
DO 2 IPL=1,IPL3

 
K=(ID(IPL)-IDMI)/IPAS+1

 
IF(K.LE.0.OR.K.GT.NT) GO TO 2

 
XIND(K)=XIND(K)+XI

 2
CONTINUE

 
CALL CLOSE(LU1)


IF(ITT.EQ.1)THEN



DO K=1,NT




IF(XIND(K).LE.0.) XIND(K)=1.




AIND(K)=1000.*ALOG10(XIND(K))




IF(AIND(K).LT.32767.)THEN





IND(K)=IFIX(AIND(K))





ELSE





IND(K)=32767




END IF



END DO



ELSE



DO K=1,NT




IF(XIND(K).LT.32767.)THEN





IND(K)=IFIX(XIND(K))





ELSE





IND(K)=32767




END IF



END DO


END IF

 
WRITE(IHH,2001)

 2001
FORMAT(/'CREATION DU FICHIER DIRECT CONTENANT L''HISTOGRAMME')

 
CALL CREE(FILEOUT,LU2,1,NT,IPASD,0,DMI,0.,NREAD,IP)

 
CALL ECRIT(1,NT,1,NT,1,IND,LU2,IP)

 
CALL CLOSE(LU2)

 
CALL LAFIN

 
END

6. AMHISI 

Répartition des intensités dans l'image > Histogramme

Origine


Source
A.Bijaoui 16 juillet 1976; Ch.Ounnas 30 mai 1977


Auteur
Gilbert MARS


Date

2 juillet 1988


Laboratoire
CPAI/Observatoire de Nice


Système
STII/CPAI

But du programme

Permet d'obtenir l'histogramme des densités d'un fichier image. Le fichier de sortie est utilisable par le logiciel graphique GREG. Une option permet de prendre le logarithme des populations.

Mots clefs


Application
Répartition des intensités dans l'image.


Mode

Dialogue.


Opération
Histogramme.


Entrée
Image


Sortie
Fichier histogramme

Sous Programmes utilisés

Environnement
Debut, Lafin, Assign, Close, 


Entrée/Sortie
Rduseri, Rduserr, Rduserc, Wruserc, 


Image


Ouvert, Lire, 

Entrées nécessaires
1. Ouverture du fichier image.

2. Densité minimum à prendre en compte dans l'histogramme.

3. Densité maximum.

4. Option pour une échelle logarithmique.

5. Valeur du pas incrémental de population (pour éviter le dépassement I*2)

6. Nom du fichier de sortie.

Sorties et résultats
1. Fichier de sortie contenant l'histogramme. format(f8.2,i6)

2. MOUCHard.

C

C
PROGRAMME AMHISI.FOR POUR OBTENIR L'HISTOGRAMME

C
DES DENSITES D'UN FICHIER IMAGE

C
A.BIJAOUI 16-JUILLET-1976

C
CH. OUNNAS  RT 11V02C-02  30 MAI 1977

C
Modification pour une sortie utilisable par le logiciel graphique

C
GREG .Une option permet de prendre le logarithme des populations.

C
GILBERT MARS le 2 juillet 1988


INCLUDE 'BIBLI:[STII]COMMON.FOR'


DATA PROGNAM /'AMHISI'/


CHARACTER*40 IFS

 
INTEGER*2 ID(1024),IND(1024)


REAL*4 XIND(1024),AIND(1024)

 
CALL DEBUT(LA_IN,MOUCH,KB,LA_OUT)

 
LU1=1

 
LU2=2

 100
CALL OUVERT(FILEIN,LU1,NL,NPL,IDX,IDY,X,Y,NREAD,IP)

 
DELTAS=FLOAT(IDX)*FLOAT(IDY)


CALL RDUSERR(' Densite MIN :','NO',1,DMI,IDUM)


CALL RDUSERR(' Densite MAX :','NO',1,DMA,IDUM)


CALL RDUSERI(' Si vous souhaitez une echelle logarithmique en


1 ordonnee tapez 1 ','NO',1,ITT,IDUM)


CALL RDUSERR(' Valeur du pas incremental


1 de population','NO',1,XI,IDUM)

 
IDMI=DMI*200.

 
IDMA=DMA*200.

 
AD=FLOAT(IDMA)-FLOAT(IDMI)

 
IPAS=IFIX(AD/1024.)+1

 
IPASD=5*IPAS

 
NT=IFIX(AD/FLOAT(IPAS))+1

 
DO 1 K=1,NT

 1
XIND(K)=0

 
N1024=(NPL-1)/1024+1

 
DO 2 IL=1,NL

 
DO 2 I1024=1,N1024

 
IPL1=1+(I1024-1)*1024

 
IPL2=IPL1+1023

 
IF(IPL2.GT.NPL) IPL2=NPL

 
IPL3=IPL2-IPL1+1

 
CALL LIRE(IL,NPL,IPL1,IPL2,1,ID,LU1,IP)

 
DO 2 IPL=1,IPL3

 
K=(ID(IPL)-IDMI)/IPAS+1

 
IF(K.LE.0.OR.K.GT.NT) GO TO 2

 
XIND(K)=XIND(K)+XI

 2
CONTINUE

 
CALL CLOSE(LU1)


IF(ITT.EQ.1)THEN



DO K=1,NT




IF(XIND(K).LE.0.) XIND(K)=1.




AIND(K)=1000.*ALOG10(XIND(K))




IF(AIND(K).LT.32767.)THEN





IND(K)=IFIX(AIND(K))





ELSE





IND(K)=32767




END IF



END DO



ELSE



DO K=1,NT




IF(XIND(K).LT.32767.)THEN





IND(K)=IFIX(XIND(K))





ELSE





IND(K)=32767




END IF



END DO


END IF

 
WRITE(IHH,2001)

 2001
FORMAT(/'CREATION DU FICHIER DIRECT CONTENANT L''HISTOGRAMME')


CALL RDUSERC('NOM DU FICHIER DE SORTIE ','NO',1,IFS,NS)


WRITE(STRING,6) IFS

6
FORMAT('FICHIER DE SORTIE :',A)


CALL WRUSERC(STRING)


LU2=2


CALL ASSIGN(LU2,IFS,NS)


TYPE *,' NT ',NT


DO I=1,NT



DNS=DMI+FLOAT((I-1)*IPASD)/1000.



WRITE(LU2,432)DNS,IND(I)


END DO

432
FORMAT(F8.2,I6)


CALL CLOSE(LU2)

 
CALL LAFIN

 
END

7. VXHISS 

Statistique> Histogramme d'une image

Origine


Auteur
A.Bijaoui (adapte g.mars)


Date

Juin 1984


Laboratoire
CPAI/Observatoire de Nice


Système
STII/CPAI

But du programme

Permet d'effectuer l'histogramme d'une image

Mots Clefs


Source
Quelconque


Application
Générale

Dimension
quelconque


Mode

dialogue


Opération
statistique


Entrées
Fichier image


Sorties
Fichier image

Sous Programmes utilisés

Environnement
Debut, Lafin

Entrée/Sortie
Rduserr,Wruserr


Image


Cree, Ecrit, Ouvert, Lire

Entrées nécessaires
1. Nom du fichier image à traiter

2. Densité minimum pour effectuer l'histogramme

3. Densité maximum

4. Nom et identification du fichier image contenant l'histogramme

Sorties et résultats
1. Fichier image pour lequel chaque élément contient le nombre de pixels de l'image traitée ayant une valeur donnée
C

C

C
PROGRAMME VXHISS.FOR POUR OBTENIR L'HISTOGRAMME

C
DES DENSITES D'UN CLICHE SOUS BATCH "DIRECT"

C
CALCULE L'AIRE ET LE FLUX POUR UN SEUIL

C
FICHIER UTILISABLE PAR RTTDI

C
A.BIJAOUI 16-JUILLET-1976

C

C
CH. OUNNAS  RT 11V02C-02  30 MAI 1977

C


INCLUDE 'BIBLI:[STII]COMMON.FOR'


DATA PROGNAM /'VXHISS'/

 
INTEGER*2 ID(1024),IND(1024)


REAL*4 RHOLD(2)


DESSIN=.FALSE.

 
CALL DEBUT(LAIN,MOUCH,KB,LAOUT)

 
LU1=1

 
LU2=2

 100
CALL OUVERT(FILEIN,LU1,NL,NPL,IDX,IDY,X,Y,NREAD,ID1)

 
DELTAS=FLOAT(IDX)*FLOAT(IDY)


CALL RDUSERR('densite minimum :','NO',1,DMI,IDUM)


CALL RDUSERR('densite maximum :','NO',1,DMA,IDUM)


RHOLD(1)=DMI


RHOLD(2)=DMA


CALL WRUSERR('densite minimum et densite maximum',RHOLD,2)

 
IDMI=DMI*200.

 
IDMA=DMA*200.

 
AD=FLOAT(IDMA)-FLOAT(IDMI)

 
IPAS=IFIX(AD/1024.)+1

 
IPASD=5*IPAS

 
NT=IFIX(AD/FLOAT(IPAS))+1

 
DO 1 K=1,NT

 1
IND(K)=0

 
N1024=(NPL-1)/1024+1

 
DO 2 IL=1,NL

 
DO 2 I1024=1,N1024

 
IPL1=1+(I1024-1)*1024

 
IPL2=IPL1+1023

 
IF(IPL2.GT.NPL) IPL2=NPL

 
IPL3=IPL2-IPL1+1

 
CALL LIRE(IL,NPL,IPL1,IPL2,1,ID,LU1,ID1)

 
DO 2 IPL=1,IPL3

 
K=(ID(IPL)-IDMI)/IPAS+1

 
IF(K.LE.0.OR.K.GT.NT) GO TO 2

 
IND(K)=IND(K)+1

 2
CONTINUE

 
CALL CLOSE(LU1)

 
CALL CREE(FILEOUT,LU2,1,NT,IPASD,0,DMI,0.,NREAD,ID1)

 
CALL ECRIT(1,NT,1,NT,1,IND,LU2,ID1)

 
CALL CLOSE(LU2)

 
CALL LAFIN


STOP 'histogramme termine'

 
END

8. RTLER

classe > fonction

Origine


Auteur
Ch.Ounnas (adaptation Meudon)


Date

Mai 1977


Laboratoire
CPAI/Observatoire de Nice


Système
STII/CPAI

But du programme

Permet le tracé du diagramme des pixels homologues de deux fichiers images

Mots Clefs


Mode

Graphique


Opération
Trace


Entrées
Fichier image


Sorties
Trace

Sous Programmes utilisés

Environnement
Debut, Lafin

Entrée/Sortie
Rduseri, Wruserc, Wrcons, Points, Lines


Graphique

Page, Ftplot, Alpha


Image


Ouvert, Lire

Entrées nécessaires
1. Nom du premier fichier image a tracer

2. Nom du second fichier a tracer

3. Zone du premier fichier

4. Zone du second fichier

5. Choix de retour

Sorties et résultats
1. Graphique contenant tous les pixels choisis des fichiers avec pour coordonnées les valeurs de l'image dans les deux fichiers

C

C
PROGRAMME RTLER.FOR

C

C
CH. OUNNAS  RT11 V02C-02  24 MAI 1977

C

C
GRAPHIQUE D1-D2


CHARACTER*40 FILEIN2, STRINGAUX


INTEGER*2 IHOLD(10)


INCLUDE 'FICH:COMMON.FOR'


DATA PROGNAM /'RTLER'/


CALL DEBUT(I1,I2,I3,I4)


CALL WRUSERC


1 ('PROGRAMME "RTLER" - VERSION 1 - 24 MAI 1977 DAC 1982')


LU1=1


LU2=2


CALL WRUSERC ('Premier fichier')

1004
CALL OUVERT(FILEIN,LU1,NL1,NPL1,IDX1,IDY1,X1,Y1,NR,ID1)


CALL WRUSERC ('Deuxieme fichier')


CALL OUVERT(FILEIN2,LU2,NL2,NPL2,IDX2,IDY2,X2,Y2,NR,ID2)


CALL WRCONS ('Nombre de points pour premier fichier')


CALL POINTS (2, NPL1, IHOLD)


NPL11=IHOLD(1)


NPL12=IHOLD(2)

4
CONTINUE


CALL WRCONS ('Nombre de points pour deuxieme fichier')


CALL POINTS (2, NPL2, IHOLD)


NPL21=IHOLD(1)


NPL22=IHOLD(2)


NPOINT=NPL12-NPL11+1


IF(NPOINT.NE.(NPL22-NPL21+1)) GO TO 4


CALL WRCONS ('Nombre de lignes 1er fichier')


CALL LINES (-2, NL1, IHOLD)


NL11=IHOLD(1)


NL12=IHOLD(2)

7
CONTINUE


CALL WRCONS ('Nombre de lignes 2eme fichier')


CALL LINES (-2, NL2, IHOLD)


NL21=IHOLD(1)


NL22=IHOLD(2)


NLINT=NL12-NL11+1


IF(NLINT.NE.(NL22-NL21+1)) GO TO 7


CALL WRUSERC ('**** Premier fichier   '//FILEIN)


WRITE(STRING,1001) NPL11,NPL12, NL11, NL12

1001
FORMAT('Points ',I5,' au' ,I5,' Lignes ',I5,' au',I5)


CALL WRUSERC (STRING)


CALL WRUSERC ('**** Deuxieme fichier  '//FILEIN2)


WRITE(STRING,1001) NPL21, NPL22, NL21, NL22


CALL WRUSERC (STRING)

C  



BOUCLE SUR LES LIGNES


BUFFER=.TRUE.


DO 100 I=1,NLINT

C NOM FICHIER DES X


LENGTH=40


ENCODE (LENGTH, 4000, LINE) FILEIN

4000
FORMAT (A)


POSX=500


POSY=70


CALL TEXT(LENGTH,HOR,LINE,POSX,POSY,MEDIUM_SIZE)

C NOM FICHIER DES Y


ENCODE (LENGTH, 4000, LINE) FILEIN2


POSX=270


POSY=700


CALL TEXT(LENGTH,VER,LINE,POSX,POSY,MEDIUM_SIZE)


CALL FTPLOT(0,200,0)


CALL FTPLOT(1,980,0)


CALL FTPLOT(1,980,780)


CALL FTPLOT(1,200,780)


CALL FTPLOT(1,200,0)

C DIAGONALE


CALL FTPLOT(0,200,0)


CALL FTPLOT(1,980,780)


CALL FTPLOT(0,200,0)


FACT=780./1024.

C TIC MARKS


DO 50 ITIC=1,5


D=200.*FLOAT(ITIC)


CALL FTPLOT(0,200+IFIX(D*FACT),0)


CALL FTPLOT(1,200+IFIX(D*FACT),50)


CALL FTPLOT(0,200,IFIX(D*FACT))


CALL FTPLOT(1,250,IFIX(D*FACT))

50
CONTINUE

C  



BOUCLE SUR LES POINTS


DO 101 J=1,NPOINT


IPL11=NPL11+(J-1)


IPL21=NPL21+(J-1)


IF(IPL11.GT.NPL1) IPL11=NPL1


IF(IPL21.GT.NPL2) IPL21=NPL2


CALL LIRE(NL11+I-1,NPL1,IPL11,IPL11,1,MES1,LU1,ID1)


CALL LIRE(NL21+I-1,NPL2,IPL21,IPL21,1,MES2,LU2,ID2)


IX=200+IFIX(FLOAT(MES1)*FACT)


IY=IFIX(FLOAT(MES2)*FACT)


CALL FTPLOT(-1,IX,IY)

101
CONTINUE

C VIDER LE BUFFER


CALL FTPLOT (999, IX, IY)


IF (NLINT.GE.2.AND.I.NE.NLINT) THEN


CALL ALPHA


WRITE (STRINGAUX, 2000) I+1

2000
FORMAT ('Tapez RET pour passer a la fig.',I3)


CALL RDUSERI


1 (STRINGAUX,'DE',1,IBIDON,IGOT)


CALL PAGE


END IF

100
CONTINUE


CALL CLOSE(LU1)


CALL CLOSE(LU2)


CALL ALPHA


CALL RDUSERI (


1 'Pour recomencer avec d''autres fichier, tapez 1',


2 'DE', 1, IBID, IGOT)


IF(IBID.EQ.1) GO TO 1004


CALL LAFIN


STOP ' '


END

9. VERHST

Histogrammes > Fichier ASCII(2I6)

Origine


Auteur
Gilbert MARS


Date

19 Novembre 1985


Laboratoire
CPAI/Observatoire de Nice


Système
STII/CPAI

But du programme

Trace sur le graphique VERSATEC un ou plusieurs histogrammes. Des options permettent de dessiner en surimpression une ou plusieurs courbes (1er degré)

Mots clefs


Source
Quelconque


Application
Générale

Dimension
1D


Mode

Interactif


Opération
Graphique


Entrées
Fichier ASCII(2I6) (population, classes de population)


Sorties
Dessin

Sous Programmes utilisés

Environnement
Debut, Lafin, Assign, Close,


Entrée/Sortie
Rduseri, Rduserr, Rduserc, Wruserc, Wrcons,


Graphique

Plots, Plot, Symbol, Number,

Entrées nécessaires
1. Dimension de l'histogramme, en pouce.

2. Nom du fichier d'entrée (2I6) contenant les données de l'histogramme.

3. 1er colonne = population ; 2ieme colonne = classes de population.

4. Option pour imprimer les nombres d'objet de chaque classe de population.

5. Pas de la graduation en "pourcent".

6. Variables pour la graduation de l'axe des abscisses

a. Première magnitude que l'on veut écrire.

b. Cette magnitude correspond àquelle classe de population?

c. Chaque classe de population à un pas en magnitude de ...

d. Nombre de classes de populations sautées pour l'écriture des magnitudes.

7. Entrée des paramètres pour le trace de la courbe ( 1er degré )

a. Entrée de X1

b. Entrée de Y1

c. Entrée de X2

d. Entrée de Y2

8. Magnitude minimum pour la courbe.

9. Magnitude maximum pour la courbe.

10. Pas d'incrément pour le tracé de la courbe.

11. Option pour dessiner une autre courbe sur le même histogramme.

12. Option pour dessiner un autre histogramme.

Sorties et résultats
1. Dessin sur la sortie VERSATEC

C

C
                  *******************

C


  *  -  VERHST  -   *

C


  *******************

C

C
Ce programme " VERHST " permet de tracer sur le graphique VERSATEC

C
plusieurs histogrammes.Le fichier d'entree est formate en 2I6,

C
le premier entier correspond a l'ordonnee,le deuxieme entier 

C
a l'abcisse,et ceci pour chaque "pas".

C
Le cadrage a l'ecran graphique est automatique.

C
On introduit une serie d'options pour le trace.

C
On peut, sur option, trace en surimpression une ou plusieurs courbes

C
(par exemple une fonction de luminosite).Pour le moment les entrees

C
des parametres de la courbe sont tres specifiques.

C
------------ Gilbert MARS ------ Le 19 Novembre 1985------------------


IMPLICIT NONE


INTEGER*2


1
I,

! Variable d'incrementation


1
IBIDE,

! Variable non utilisee, (systeme STII)


1
ICLASS,

! Position, en X, de l'ecriture des magnitudes


1
ICLASSI,
! Venant de ICLASS ,sert pour une boucle


1
ICRB,

! Test pour retrace une nouvelle courbe


1
IECPA,

! "Pas" d'ecriture des magnitudes


1
II,

! Boucle pour le trace de l'histogramme


1
IJ,

! Pas pour l'ecriture des chiffres sur "Y"


1
IK,

! Numero du "pas" en "X" de l'histogramme


1
INOMB,

! Ecriture ou non du Nbre d'objets par classe


1
IPOUR,

! Marqueur de l'axe des Y  "en pourcent"


1
ITAP,

! Aiguillage pour le trace d'autres fichiers


1
ITEK,

! Unite logique ,console graphique


1
KB

! Unite logique ,console en ecriture


INTEGER*2


1
L,

! Test pour le depart de la courbe (fct lumino)


1
LA,

! Unite logique ,fichier mouchard


1
LON,

! Chaine de caracteres pour ecrire les symboles


1
NIS(1024),
! Tableau contenant les valeurs en "Y"


1
NR,

! Unite logique ,console en lecture


1
NC,

! Longueur en caracteres du fichier d'entree


1END_INTEGER2


INTEGER*4


1
ID1,ID2,ID3,
! Pointeurs des sous-programmes, Common


1
I_MODE,

! Var logique definie par l'etat de la console


1
LU1,

! Numero logique du fichier d'entree


1
NISH,

! Nombre total d'objets a histogrammer


1
NISM,

! Valeur maximun de l'histogramme en "Y"


1
NVABLO,

! Nombre de valeurs par bloc_image


1END_INTEGER4


REAL*4


1
A,

! Pente de la droite "originelle"


1
AP0,

! Longueur "par pourcent"


1
AP1,

! Dimens. normal. a la classe la plus nombreuse


1
APC,

! Pourcentage de la classe la plus nombreuse


1
B,

! Valeur a l'origine de la droite "originelle"


1
BMAGNI,

! Magnitude (nombre) ecrite sur le dessin


1
BMAGNIB,
! Variable intermediaire pour increment boucle


1
BPASM,

! Pas en magnitude (ou largeur) des classes


1
CMAGDEP
,
! Valeur de la magnitude, depart courbe


1
CMAGMAX
,
! Magnitude d'arrivee de la FCT de luminosite

C
1
CMAGMIN,
! Magnitude de depart de la FCT de luminosite


1
CNUMB,

! Intermed. (haut) pour la FCT de luminosite


1
CPAS,

! Pas d'incrementation pour le trace courbe


1
CX,

! Coordonnee X de la FCT de luminosite


1
CY

! Coordonnee Y de la FCT de luminosite


REAL*4


1
DIS_MAG,
! Distance en pouce par magnitude


1
DIM,

! Dimension "en pouce" de l'histogramme en "Y"


1
DIM2,

! Coordonnee Y pour tracer les "_" du pourcent


1
DIM3,

! Coordonnee Y pour ecrire "en pourcent"


1
DIMX0,

! Coordonnee X de depart (du graphe uniquement)


1
DIMX,

! "Hauteur" max de l'histogramme


1
DIMX1,

! Coordonnee X pour l'ecriture du fichier


1
DIMX2,

! Coordonnee X pour l'ecriture des magnitudes


1
DIMX6,

! Coordonnee X pour la fin du trace "courbe"


1
DIMX7,

! Reinitialisation pour un eventuel new_trace


1
FI1,

! Variable test


1
F_IJ,F_NIS
! Variable intermediaire pour CALL NUMBER


REAL*4


1
PHX,

! Pas de l'histogramme en "X"


1
TEST,

! Limite superieure des ecriturs sur "Y"


1
TXI,

! Coordonnee "X" du trace


1
TXJ,

! Coor "X" de l'ecriture des Nbres d'ob./classe


1
TYI,

! Coordonnee "Y" du trace


1
TYJ,

! Coor "Y" de l'ecriture des Nbres d'ob./classe


1
VALUE,

! Numerotation des courbes, ordre chronologique


1
X,

! Valeur du pas d'increment en magnitude


1
X1,Y1,X2,Y2,
! Parametres pour determiner A et B (Cbe 1degr)


1
Y,

! Valeur ( Y=F(x) ) - "hauteur d'histogramme"


1END_REAL4


CHARACTER*20


1
IFE,

! Nom du fichier d'entree


1END_CHARACTER20


INCLUDE 'BIBLI:[STII]COMMON.FOR'


DATA PROGNAM/'VERHST'/


DESSIN=.TRUE.


CALL DEBUT(NR,LA,ITEK,KB)


CALL RDUSERR('Dimension de l''histogramme en POUCE','NO',1,DIM,IBIDE)


DIM2=DIM+0.1


DIM3=DIM+0.4


DIMX0=0.4



!


DIMX=DIM*0.5



!  + 0.4 correspond


DIMX1=DIMX+0.4



!


DIMX2=0.2



!  a l'origine graphique


DIMX6=DIM*0.65



!


DIMX7=(DIM*0.75)+0.4


!     uniquement .


CALL PLOTS(1,0,0)


CALL PLOT(0.,0.,-3)

C
                     ------------------

C
---------------------Debut de la boucle---------------------------

C
                     ------------------

C
********************************************************************

C
On rentre ici les fichiers et les divers parametres pour le trace

C
********************************************************************

55
CALL RDUSERC('NOM DU FICHIER D ENTREE A TRACER L HISTOGRAMME',


1'NO',1,IFE,NC)


WRITE(STRING,5)IFE

5
FORMAT('FICHIER D ENTREE A "HISTOGRAMMER"',A)


CALL WRUSERC(STRING)


LU1=1


CALL ASSIGN(LU1,IFE,NC)


CALL WRCONS('Si vous voulez imprimer les nombres d''objets de chaque')


CALL RDUSERI('Classe  tapez   1 ','DE',1,INOMB,IBIDE)


CALL RDUSERI('Pas de graduation "en pourcent" choisi (entier) ',


1'DE',1,IPOUR,IBIDE)


IF(IPOUR.EQ.0) IPOUR=5

C
Les 4 variables qui suivent ,servent pour la graduation en "X"


CALL RDUSERR('Premiere magnitude que vous souhaitez ecrire (reel)',


1'NO',1,BMAGNI,IBIDE)


CALL RDUSERI('Cette magnitude correspond a la "classe"...(Nieme,


1entier)','NO',1,ICLASS,IBIDE)


CALL RDUSERR('Chaque classe a un pas en magnitude de ...(reel)',


1'NO',1,BPASM,IBIDE)


CALL RDUSERI('Vous voulez ecrire les magnitudes tous les "combien" de


1 pas (entier)','NO',1,IECPA,IBIDE)

C
*********************************************************************

C
Recherche du MAX et du nombre de pas pour le cadrage automatique de

C
l'histogramme sur l'ecran graphique.

C
---------------------------------------------------------------------


I=0


NISH=0


NISM=0

20
I=I+1


READ(LU1,10,END=15)NIS(I),IK

10
FORMAT(2I6)


NISH=NISH+NIS(I)


NISM=MAX0(NISM,NIS(I))


GO TO 20

15
CALL CLOSE(LU1)


PHX=DIM/FLOAT(IK)


APC=FLOAT(NISM*100)/FLOAT(NISH)


AP0=DIMX/APC


AP1=(DIMX/FLOAT(NISM))

C
---------------------Trace  du  cadre--------------------------------


TYI=DIM


CALL PLOT(DIMX0,0.,3)


CALL PLOT(DIMX0,TYI,2)

C
--------------------Trace de l'histogramme---------------------------


BMAGNIB=BMAGNI


ICLASSI=ICLASS


DO II=1,IK



IF(ICLASSI.EQ.II) THEN



! ecriture du




CALL NUMBER(DIMX2,TYI,0.09,BMAGNIB,270.,1)





ICLASSI=ICLASSI+IECPA


! pas  en




BMAGNIB=BMAGNIB+(BPASM*FLOAT(IECPA))
!




CALL PLOT(DIMX0,TYI,3)


! magnitude



END IF





!



TXI=AP1*FLOAT(NIS(II))+0.4



TXJ=TXI+0.118



CALL PLOT(TXI,TYI,2)



TYI=DIM-(FLOAT(II)*PHX)



TYJ=DIM-((FLOAT(II-1)*PHX)+0.08)



CALL PLOT(TXI,TYI,2)

C
----------- ecriture des nombres au dessus de chaque "classe" -------



IF(INOMB.EQ.1) THEN




F_NIS=NIS(II)




CALL NUMBER(TXJ,TYJ,0.09,F_NIS,270.,-1)



END IF

C
--------- on fini le trace de l''histogramme ------------------------



CALL PLOT(TXI,TYI,3)



CALL PLOT(DIMX0,TYI,2)


END DO

C
--------------Trace des graduations sur les axes---------------------


DO IJ=IPOUR,100,IPOUR



TEST=(AP0*FLOAT(IJ))+0.4



IF(TEST.GT.DIMX)GO TO 45



F_IJ=FLOAT(IJ)



CALL NUMBER(TEST,DIM3,0.09,F_IJ,270.,-1)



CALL PLOT(TEST,DIM2,3)



CALL PLOT(TEST,DIM,2)


END DO

C
--------------------Trace des titres---------------------------------

45
type *,'
 je suis au 45 de l''avenue hachester '


TYPE *,'

 DAVOS   Grison   HELVETIE'


CALL SYMBOL(DIMX1,DIM3,0.09,'EN POURCENT',0.,11)


CALL SYMBOL(0.02,DIMX,0.09,'MAGNITUDE',270.,9)

C


********************************

C
***************** Trace de la (les) courbe (s) **********************

C


********************************


VALUE=0.

24680
CONTINUE
! pour tracer une eventuelle nouvelle courbe

C
<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<< Entree  des  donnees >>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>


CALL WRCONS(' ')


CALL WRCONS('Je suppose que ma fonction, tel que je l''ai trouve dans')


CALL WRCONS(' la litterature est une droite. Je rentre donc X1 et Y1')


CALL WRCONS(' (proche de l''origine) puis X2 et Y2 (plus eloigne)')


CALL WRCONS(' pour connaitre A et B       ___ Y = A X + B ___')


CALL WRCONS(' ')

C



................


CALL RDUSERR('

Rentrez  X1 ','NO',1,X1,IBIDE)


CALL RDUSERR('

Rentrez  Y1 ','NO',1,Y1,IBIDE)


CALL RDUSERR('

Rentrez  X2 ','NO',1,X2,IBIDE)


CALL RDUSERR('

Rentrez  Y2 ','NO',1,Y2,IBIDE)


CALL WRCONS(' ')


CALL WRCONS('Il faut introduire maintenant la magnitude min et MAX')


CALL WRCONS('Intervale dans lequel sera trace la courbe (luminosite)')


CALL WRCONS(' ')


CALL RDUSERR('

Magnitude min ','NO',1,X,IBIDE)


CALL RDUSERR('

Magnitude MAX ','NO',1,CMAGMAX,IBIDE)


CALL RDUSERR('Pas d''incrementation pour le trace de la courbe ','NO',


11,CPAS,IBIDE)

C



.................


A=(Y2-Y1)/(X2-X1)


B=Y1-A*X1

C
``````````````` Pour le moment X represente les magnitudes ```````````


CX=0.


L=0


DIS_MAG=DIM/(FLOAT(IK)*BPASM)


CMAGDEP=BMAGNI-(FLOAT(ICLASS-1)*BPASM)


FI1=FLOAT(ICLASS-1)


type *,'BMAGNI =>',BMAGNI,'ICLASS =>',ICLASS,'FI1 =>',FI1


TYPE *,'BPASM =>',BPASM,'CMAGDEP =>',CMAGDEP


DO WHILE (X.LE.CMAGMAX.AND.CX.LE.DIMX6)



L=L+1



X=X+CPAS



Y=(A*X)+B



CNUMB=(10.**Y)*5.891201066



CY=DIM-((X-CMAGDEP)*DIS_MAG)



CX=(AP1*CNUMB)+0.4



IF(L.LE.1) THEN




CALL PLOT(CX,CY,3)



END IF



CALL PLOT(CX,CY,2)


END DO


VALUE=VALUE+1.


CALL NUMBER(CX+0.02,CY,0.08,VALUE,270.,-1)

C


....................


CALL RDUSERI('Si vous desirez dessiner une autre courbe tapez 1',


1'DE',1,ICRB,IBIDE)


IF(ICRB.EQ.1) GO TO 24680

C
* * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * *


CALL PLOT(DIMX7,0.,-3) 

! reinitialisation du nouveau graphe

C
---------------------------------------------------------------------


CALL RDUSERI('Si vous voulez tracer l''histogramme d''un autre fichier


1 tapez 1','DE',1,ITAP,IBIDE)


IF(ITAP.EQ.1)GO TO 55

C                              ----------------

C
-----------------------Fin de la boucle------------------------------

C                              ----------------


CALL PLOT(0.,0.,+999)


CALL LAFIN


STOP '            Le graphe vous convient-il?'


END

10. VERHST1

Histogrammes > Fichier ASCII(2I6)

Origine


Auteur
Gilbert MARS


Date

19 Novembre 1985


Laboratoire
CPAI/Observatoire de Nice


Système
STII/CPAI

But du programme

Trace sur le graphique VERSATEC un ou plusieurs histogrammes. Des options permettent de dessiner en surimpression une ou plusieurs courbes (3ieme degré)

Mots clefs


Source
Quelconque


Application
Générale

Dimension
1D


Mode

Interactif


Opération
Graphique


Entrées
Fichier ASCII(2I6) (population, classes de population)


Sorties
Dessin

Sous Programmes utilisés

Environnement
Debut, Lafin, Assign, Close,


Entrée/Sortie
Rduseri, Rduserr, Rduserc, Wruserc, Wrcons,


Graphique

Plots, Plot, Symbol, Number,

Entrées nécessaires
1. Dimension de l'histogramme, en pouce.

2. Nom du fichier d'entrée (2I6) contenant les données de l'histogramme.

1er colonne = population ; 2ieme colonne = classes de population.

3. Option pour imprimer les nombres d'objet de chaque classe de population.

4. Pas de la graduation en "pourcent".

5. Variables pour la graduation de l'axe des abscisses

a. Premiere magnitude que l'on veut ecrire.

b. Cette magnitude correspond a quelle classe de population?

c. Chaque classe de population a un pas en magnitude de ...

d. Nombre de classes de populations sautee pour l'écriture des magnitudes.

6. Entrée des paramètres pour le trace de la courbe ( 3ieme degré )

----  Y = A(X**3) + B(X**2) + CX + D ---- (Voir VXDPMCAR)

a. Entrée de A

b. Entrée de B

c. Entrée de C

d. Entrée de D
7. Magnitude minimun pour la courbe.
8. Magnitude maximun pour la courbe.
9. Pas d'increment pour le trace de la courbe.
10. Option pour dessiner une autre courbe sur le même histogramme.
11. Option pour dessiner un autre histogramme.
Sorties et résultats
1. Dessin sur la sortie VERSATEC

C

C
                  *******************

C


  *  -  VERHST1  -  *

C


  *******************

C

C
Ce programme " VERHST " permet de tracer sur le graphique VERSATEC

C
plusieurs histogrammes.Le fichier d'entree est formate en 2I6,

C
le premier entier correspond a l'ordonnee,le deuxieme entier 

C
a l'abcisse,et ceci pour chaque "pas".

C
Le cadrage a l'ecran graphique est automatique.

C
On introduit une serie d'options pour le trace.

C
On peut, sur option, trace en surimpression une ou plusieurs courbes

C
(par exemple une fonction de luminosite).Pour le moment les entrees

C
des parametres de la courbe sont tres specifiques.

C
------------ Gilbert MARS ------ Le 19 Novembre 1985------------------


IMPLICIT NONE


INTEGER*2


1
I,

! Variable d'incrementation


1
IBIDE,

! Variable non utilisee, (systeme STII)


1
ICLASS,

! Position, en X, de l'ecriture des magnitudes


1
ICLASSI,
! Venant de ICLASS ,sert pour une boucle


1
ICRB,

! Test pour retrace une nouvelle courbe


1
IECPA,

! "Pas" d'ecriture des magnitudes


1
II,

! Boucle pour le trace de l'histogramme


1
IJ,

! Pas pour l'ecriture des chiffres sur "Y"


1
IK,

! Numero du "pas" en "X" de l'histogramme


1
INOMB,

! Ecriture ou non du Nbre d'objets par classe


1
IPOUR,

! Marqueur de l'axe des Y  "en pourcent"


1
ITAP,

! Aiguillage pour le trace d'autres fichiers


1
ITEK,

! Unite logique ,console graphique


1
KB

! Unite logique ,console en ecriture


INTEGER*2


1
L,

! Test pour le depart de la courbe (fct lumino)


1
LA,

! Unite logique ,fichier mouchard


1
LON,

! Chaine de caracteres pour ecrire les symboles


1
NIS(1024),
! Tableau contenant les valeurs en "Y"


1
NR,

! Unite logique ,console en lecture


1
NC,

! Longueur en caracteres du fichier d'entree


1END_INTEGER2


INTEGER*4


1
ID1,ID2,ID3,
! Pointeurs des sous-programmes, Common


1
I_MODE,

! Var logique definie par l'etat de la console


1
LU1,

! Numero logique du fichier d'entree


1
NISH,

! Nombre total d'objets a histogrammer


1
NISM,

! Valeur maximun de l'histogramme en "Y"


1
NVABLO,

! Nombre de valeurs par bloc_image


1END_INTEGER4


REAL*4


1
A,

! Coefficients du 3ieme degre du polynome


1
AP0,

! Longueur "par pourcent"


1
AP1,

! Dimens. normal. a la classe la plus nombreuse


1
APC,

! Pourcentage de la classe la plus nombreuse


1
B,

! Coefficients du 2ieme degre du polynome


1
BMAGNI,

! Magnitude (nombre) ecrite sur le dessin


1
BMAGNIB,
! Variable intermediaire pour increment boucle


1
BPASM,

! Pas en magnitude (ou largeur) des classes


1
C,

! Coefficients du 1er degre du polynome


1
CMAGDEP
,
! Valeur de la magnitude, depart courbe


1
CMAGMAX
,
! Magnitude d'arrivee de la FCT de luminosite

C
1
CMAGMIN,
! Magnitude de depart de la FCT de luminosite


1
CNUMB,

! Intermed. (haut) pour la FCT de luminosite


1
CPAS,

! Pas d'incrementation pour le trace courbe


1
CX,

! Coordonnee X de la FCT de luminosite


1
CY

! Coordonnee Y de la FCT de luminosite


REAL*4


1
D,

! Coefficients de la constante du polynome


1
DIS_MAG,
! Distance en pouce par magnitude


1
DIM,

! Dimension "en pouce" de l'histogramme en "Y"


1
DIM2,

! Coordonnee Y pour tracer les "_" du pourcent


1
DIM3,

! Coordonnee Y pour ecrire "en pourcent"


1
DIMX0,

! Coordonnee X de depart (du graphe uniquement)


1
DIMX,

! "Hauteur" max de l'histogramme


1
DIMX1,

! Coordonnee X pour l'ecriture du fichier


1
DIMX2,

! Coordonnee X pour l'ecriture des magnitudes


1
DIMX6,

! Coordonnee X pour la fin du trace "courbe"


1
DIMX7,

! Reinitialisation pour un eventuel new_trace


1
FI1,

! Variable test


1
F_IJ,F_NIS
! Variable intermediaire pour CALL NUMBER


REAL*4


1
PHX,

! Pas de l'histogramme en "X"


1
TEST,

! Limite superieure des ecriturs sur "Y"


1
TXI,

! Coordonnee "X" du trace


1
TXJ,

! Coor "X" de l'ecriture des Nbres d'ob./classe


1
TYI,

! Coordonnee "Y" du trace


1
TYJ,

! Coor "Y" de l'ecriture des Nbres d'ob./classe


1
VALUE,

! Numerotation des courbes, ordre chronologique


1
X,

! Valeur du pas d'increment en magnitude


1
X1,Y1,X2,Y2,
! Parametres pour determiner A et B (Cbe 1degr)


1
Y,

! Valeur ( Y=F(x) ) - "hauteur d'histogramme"


1END_REAL4


CHARACTER*20


1
IFE,

! Nom du fichier d'entree


1END_CHARACTER20


INCLUDE 'BIBLI:[STII]COMMON.FOR'


DATA PROGNAM/'VERHST1'/


DESSIN=.TRUE.


CALL DEBUT(NR,LA,ITEK,KB)


CALL RDUSERR('Dimension de l''histogramme en POUCE','NO',1,DIM,IBIDE)


DIM2=DIM+0.1


DIM3=DIM+0.4


DIMX0=0.4



!


DIMX=DIM*0.5



!  + 0.4 correspond


DIMX1=DIMX+0.4



!


DIMX2=0.2



!  a l'origine graphique


DIMX6=DIM*0.65



!


DIMX7=(DIM*0.75)+0.4


!     uniquement .


CALL PLOTS(1,0,0)


CALL PLOT(0.,0.,-3)

C
                     ------------------

C
---------------------Debut de la boucle---------------------------

C
                     ------------------

C
********************************************************************

C
On rentre ici les fichiers et les divers parametres pour le trace

C
********************************************************************

55
CALL RDUSERC('NOM DU FICHIER D ENTREE A TRACER L HISTOGRAMME',


1'NO',1,IFE,NC)


WRITE(STRING,5)IFE

5
FORMAT('FICHIER D ENTREE A "HISTOGRAMMER"',A)


CALL WRUSERC(STRING)


LU1=1


CALL ASSIGN(LU1,IFE,NC)


CALL WRCONS('Si vous voulez imprimer les nombres d''objets de chaque')


CALL RDUSERI('Classe  tapez   1 ','DE',1,INOMB,IBIDE)


CALL RDUSERI('Pas de graduation "en pourcent" choisi (entier) ',


1'DE',1,IPOUR,IBIDE)


IF(IPOUR.EQ.0) IPOUR=5

C
Les 4 variables qui suivent ,servent pour la graduation en "X"


CALL RDUSERR('Premiere magnitude que vous souhaitez ecrire (reel)',


1'NO',1,BMAGNI,IBIDE)


CALL RDUSERI('Cette magnitude correspond a la "classe"...(Nieme,


1entier)','NO',1,ICLASS,IBIDE)


CALL RDUSERR('Chaque classe a un pas en magnitude de ...(reel)',


1'NO',1,BPASM,IBIDE)


CALL RDUSERI('Vous voulez ecrire les magnitudes tous les "combien" de


1 pas (entier)','NO',1,IECPA,IBIDE)

C
*********************************************************************

C
Recherche du MAX et du nombre de pas pour le cadrage automatique de

C
l'histogramme sur l'ecran graphique.

C
---------------------------------------------------------------------


I=0


NISH=0


NISM=0

20
I=I+1


READ(LU1,10,END=15)NIS(I),IK

10
FORMAT(2I6)


NISH=NISH+NIS(I)


NISM=MAX0(NISM,NIS(I))


GO TO 20

15
CALL CLOSE(LU1)


PHX=DIM/FLOAT(IK)


APC=FLOAT(NISM*100)/FLOAT(NISH)


AP0=DIMX/APC


AP1=(DIMX/FLOAT(NISM))

C
---------------------Trace  du  cadre--------------------------------


TYI=DIM


CALL PLOT(DIMX0,0.,3)


CALL PLOT(DIMX0,TYI,2)

C
--------------------Trace de l'histogramme---------------------------


BMAGNIB=BMAGNI


ICLASSI=ICLASS


DO II=1,IK



IF(ICLASSI.EQ.II) THEN



! ecriture du




CALL NUMBER(DIMX2,TYI,0.09,BMAGNIB,270.,1)





ICLASSI=ICLASSI+IECPA


! pas  en




BMAGNIB=BMAGNIB+(BPASM*FLOAT(IECPA))
!




CALL PLOT(DIMX0,TYI,3)


! magnitude



END IF





!



TXI=AP1*FLOAT(NIS(II))+0.4



TXJ=TXI+0.118



CALL PLOT(TXI,TYI,2)



TYI=DIM-(FLOAT(II)*PHX)



TYJ=DIM-((FLOAT(II-1)*PHX)+0.08)



CALL PLOT(TXI,TYI,2)

C
----------- ecriture des nombres au dessus de chaque "classe" -------



IF(INOMB.EQ.1) THEN




F_NIS=NIS(II)




CALL NUMBER(TXJ,TYJ,0.09,F_NIS,270.,-1)



END IF

C
--------- on fini le trace de l''histogramme ------------------------



CALL PLOT(TXI,TYI,3)



CALL PLOT(DIMX0,TYI,2)


END DO

C
--------------Trace des graduations sur les axes---------------------


DO IJ=IPOUR,100,IPOUR



TEST=(AP0*FLOAT(IJ))+0.4



IF(TEST.GT.DIMX)GO TO 45



F_IJ=FLOAT(IJ)



CALL NUMBER(TEST,DIM3,0.09,F_IJ,270.,-1)



CALL PLOT(TEST,DIM2,3)



CALL PLOT(TEST,DIM,2)


END DO

C
--------------------Trace des titres---------------------------------

45
type *,'
 je suis au 45 de l''avenue hachester '


TYPE *,'

 DAVOS   Grison   HELVETIE'


CALL SYMBOL(DIMX1,DIM3,0.09,'EN POURCENT',0.,11)


CALL SYMBOL(0.02,DIMX,0.09,'MAGNITUDE',270.,9)

C


********************************

C
***************** Trace de la (les) courbe (s) **********************

C


********************************


VALUE=0.

24680
CONTINUE
! pour tracer une eventuelle nouvelle courbe

C
<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<< Entree  des  donnees >>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>


CALL WRCONS(' ')


CALL WRCONS('Pour tracer la fonction de luminosite ,de comparaison ,')


CALL WRCONS('il faut introduire les coefficients du polynome ')


CALL WRCONS(' ')


CALL WRCONS(' 
_____  Y=  A*(X**3) + B*(X**2) + C*X + D  _____')


CALL WRCONS(' ')


CALL WRCONS('Pour une fonction du 1er degre A=0 et B=0 ,evidemment')


CALL RDUSERR('
A = ?','NO',1,A,IBIDE)


CALL RDUSERR('
B = ?','NO',1,B,IBIDE)


CALL RDUSERR('
C = ?','NO',1,C,IBIDE)


CALL RDUSERR('
D = ?','NO',1,D,IBIDE)


CALL WRCONS(' ')

C



................


CALL WRCONS(' ')


CALL WRCONS('Il faut introduire maintenant la magnitude min et MAX')


CALL WRCONS('Intervale dans lequel sera trace la courbe (luminosite)')


CALL WRCONS(' ')


CALL RDUSERR('

Magnitude min ','NO',1,X,IBIDE)


CALL RDUSERR('

Magnitude MAX ','NO',1,CMAGMAX,IBIDE)


CALL RDUSERR('Pas d''incrementation pour le trace de la courbe ','NO',


11,CPAS,IBIDE)

C



.................

C
``````````````` Pour le moment X represente les magnitudes ```````````


CX=0.


L=0


DIS_MAG=DIM/(FLOAT(IK)*BPASM)


CMAGDEP=BMAGNI-(FLOAT(ICLASS-1)*BPASM)


FI1=FLOAT(ICLASS-1)


type *,'BMAGNI =>',BMAGNI,'ICLASS =>',ICLASS,'FI1 =>',FI1


TYPE *,'BPASM =>',BPASM,'CMAGDEP =>',CMAGDEP


DO WHILE (X.LE.CMAGMAX.AND.CX.LE.DIMX6)



L=L+1



X=X+CPAS



Y= A*(X**3) + B*(X**2) + C*X + D



CNUMB=(10.**Y)*5.891201066



CY=DIM-((X-CMAGDEP)*DIS_MAG)



CX=(AP1*CNUMB)+0.4



IF(L.LE.1) THEN




CALL PLOT(CX,CY,3)



END IF



CALL PLOT(CX,CY,2)


END DO


VALUE=VALUE+1.


CALL NUMBER(CX+0.02,CY,0.08,VALUE,270.,-1)

C


....................


CALL RDUSERI('Si vous desirez dessiner une autre courbe tapez 1',


1'DE',1,ICRB,IBIDE)


IF(ICRB.EQ.1) GO TO 24680

C
* * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * *


CALL PLOT(DIMX7,0.,-3) 

! reinitialisation du nouveau graphe

C
---------------------------------------------------------------------


CALL RDUSERI('Si vous voulez tracer l''histogramme d''un autre fichier


1 tapez 1','DE',1,ITAP,IBIDE)


IF(ITAP.EQ.1)GO TO 55

C                              ----------------

C
-----------------------Fin de la boucle------------------------------

C                              ----------------


CALL PLOT(0.,0.,+999)


CALL LAFIN


STOP '            Le graphe vous convient-il?'


END

11. VXHZFP

Statistique> Histogramme de zone

Origine


Auteur
A.Bijaoui

Date

Septembre 1986


Laboratoire
CPAI/Observatoire de Nice


Système
STII/CPAI

But du programme

Permet d'effectuer l'histogramme de plusieurs zones d'une image. Les coordonnées des centres des zones sont contenues dans un fichier catalogue. Les histogrammes sont mis ligne par ligne dans un fichier image standard. Les histogrammes sont calculés entre 0 et 1023 (code entier).

Mots Clefs


Mode

dialogue


Opération
statistique


Entrées
Fichier image, Catalogue


Sorties
Fichier image

Sous Programmes utilisés

Environnement
Debut, Lafin

Entrée/Sortie
Rduseri,Wruseri


Image


Cree,Ecrit,Ouvert,Lire


Catalogue

NXYD

Entrées nécessaires
1. Nom du fichier image à traiter;

2. Fichier catalogue contenant les coordonnées des centres des zones;

3. Nom et identification du fichier image contenant les histogrammes;

4. Taille de la fenêtre de travail.

Sorties et résultats
1. Fichier image pour lequel chaque ligne contient l'histogramme d'une zone.

c A.Bijaoui 25 Septembre 1986

c Permet d'effectuer l'histogramme local et de lister

c A partir de coordonnees dans un fichier NXYD


LOGICAL*1 DESSIN,BUFFERED,FLAGDEN,FLAGCADRE


CHARACTER FILEIN*40,FILEOUT*40,STRING*80,PROGNAM*10


COMMON /GRAPHIQUE/I_TERM,I_MODE,DESSIN,BUFFERED,


1 FLAGCADRE,FLAGDEN


COMMON /NOM/PROGNAM

      INTEGER*2 IST(1024),MES(1024)


Character*40 Ife,Ifpe, Ifs

      DATA PROGNAM/'vxHzFp'/

C

      DESSIN=.FALSE.

      CALL DEBUT(LAIN,MOUCH,KBTEK,LAOUT)


lu1=1


lu2=2


lu3=3


call ouvert(ife,lu1,nl,npl,idx,idy,xd,yd,nr,idum)


call nxyd(ifpe,lu2,ne,1)


call cree(ifs,lu3,ne,1024,5,1,0.,0.,nr,idum)


Dx=Idx


Dy=Idy


Call Rduseri('Taille de la fenetre','no',1,nk,idum)


Call Wruseri('Taille de la fenetre',Nk,1)


Do Ie=1,Ne


  Read(lu2'(Ie+8)) Je,Xe,Ye,De


  Ic=Ifix((Xe-Xd)/dx)+1


  Il=Ifix((Ye-Yd)/dy)+1


  Ic1=Max0(1,(Ic-Nk))


  Ic2=Min0(Npl,(Ic+Nk))


  Il1=Max0(1,(Il-Nk))


  Il2=Min0(Nl,(Il+Nk))


  Ic3=Ic2-Ic1+1


  If(Ic3.lt.Nk) goto 150


  Il3=Il2-Il1+1


  If(Il3.lt.Nk) goto 150

       DO K=1,1024

        IST(K)=0

       END DO

C

C      Calcul de l'histogramme.

C

       DO IL=Il1,Il2

        CALL LIRE(IL,NPL,Ic1,Ic2,1,MES,LU1,IBID)

        DO Ic=1,Ic3

         K=MES(Ic)+1

         IF(K.GT.0.AND.K.Le.1024)IST(K)=IST(K)+1

        END DO

       END DO

c
Call Wruseri('Objet',Ie,1)

c
Call Wruseri('*',Ist,1024)


Call Ecrita(Ie,1024,1,1024,1,Ist,lu3,Idum)

150 
continue


enddo

      CLOSE(lu2)

      CLOSE(lu1)


close(lu3)

      CALL LAFIN

      END

