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    SP :  10011001100110011001101  
    DP :  1001100110011001100110011001100110011001100110011010  
�

� � �������������'������0. 1( SP) �������������!�����!����%�����'���0. 1 ( DP) ��
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 �� ≈ 1. 490 E- 09 � ≈ 7. 451 E- 09 �
$�� ≈ 5. 551 E- 18 � ≈ 13. 88 E- 18 �
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Pr ogr am ZERO_ONE  
   Doubl e Pr eci si on : :  x 
   !  
   Wr i t e( * , * )  "  0. 1 en SP et  en bi nai r e :  "  
   Wr i t e( * , " ( B32) "  )  0. 1 
   Wr i t e( * , " ( B32) "  )  REAL(  0. 1d0 -  0. 4d0 *  0. 0625d0* * 7 )       !  ver i f i cat i on 
   Wr i t e( * , * )  
   !  
   Wr i t e( * , * )  "  0. 1 en DP et  en bi nai r e :  "  
   Wr i t e( * , " ( B64) "  )  0. 1d0 
   Wr i t e( * , " ( B64) "  )  0. 1d0 -  0. 4d0 *  0. 0625d0* * 14        !  ver i f i cat i on ===> 
   Wr i t e( * , * )                                             !  cancel l at i on  
   !                                                      !     des bi t s ! !  
   Wr i t e( * , * )  "  On se ser t  de l a f onct i on Spaci ng pour  des compar ai sons :  "  
   Wr i t e( * , * )  SPACI NG( 0. 1) ,  SPACI NG( 0. 1d0)  
   Wr i t e( * , * )  0. 4 *  0. 0625* * 7 ,  0. 4d0 *  0. 0625d0* * 14 
   Wr i t e( * , * )  
   !  
   Wr i t e( * , * )  "  Pour  al l er  j usqu' au der ni er  bi t  :  on peut  l e f ai r e comme ce"   
   Wr i t e( * , * ) "      qui  va sui vr e car  on t r avai l l e bi en en base 2 "   
   x  = 2. 5d0 *  (  0. 1 -  0. 1d0 )  *  16. d0* * 7            !  val eur  t heor i que de x  
   Wr i t e( * , * )  x                                      !    x  = 1 -  ( 1/ 16) ^ 7 
   Wr i t e( * , * )  1. d0 -  0. 0625d0* * 7                     !    ====> OK 
   !  
   Wr i t e( * , " ( A) " , Advance=" No" )  "                       et  encor e mi eux :  "  
   Wr i t e( * , * )  REAL(  (  1. d0 -  x )  *  16. d0* * 7 )  
   Wr i t e( * , * )  
   !  
   STOP "  PARFAI T ! !  "  
End Pr ogr am ZERO_ONE 
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0. 1 en SP et  en bi nai r e :  
  111101110011001100110011001101 
  111101110011001100110011001101 
 
0. 1 en DP et  en bi nai r e :  
 11111110111001100110011001100110011001100110011001100110011010 
 11111110111001100110011001100110011001100110011001100110011010 
 
On se ser t  de l a f onct i on Spaci ng pour  des compar ai sons :  
  7. 4505806E- 09  1. 387778780781446E- 017 
  1. 4901161E- 09  5. 551115123125783E- 018 
 
Pour  al l er  j usqu' au der ni er  bi t  :  on peut  l e f ai r e comme ce 
    qui  va sui vr e car  on t r avai l l e bi en en base 2 
0. 999999996274710 
0. 999999996274710 
                    et  encor e mi eux :     1. 000000 
 
 PARFAI T ! !  


